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8 [/ A em lehet igaz, süt a nap és plusz- 
L999 van a hőmérő! Ez azt jelenti, 
h hogy kibújhatunk odúnkból és újabb 
e LG TAN NUN LYA FE ÜL OKEN ETTE 


műt! Egyszámjátékunk óriási sikert 
rittuj ád tte LAT aut -TAT teát r-3ji Tel 


na] előfizess 4. bálták kihozni a sodrából egy-egy ér- 


dekesebb megoldással. Tartogatunk 

1 HEZ OTET TÁL JG BRSEGKRTees ogre egyket ter 

TALÁ TA BRIT ÁL ARTS 6511 Tygger tzérr Érezte 

KEBEL ÉTTet gegeréegeoyekteztssee tat 

TZBNESE pjersstek os várfal övet 
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bá ML UDÉ LA 13 111 rsze 

vsz jav ált Destlst ete JG TRY togeágee Karen EGERET 

[4 tis tf HE ONNEK TETÉKT 
-a Táadásul még a rált Karácsonyi láz 

ESETÉN ti ZAN pe GAL CT OL ELÜL UN TT Ő 


amint a CD melléklet egyre inkább 
LTE ET LETT Z AN EL GYÁT UT T 
re többféle anyagot feltenni, a teljes 


leírásokat például teljesen , száműz- 

atdgalái (TAI tük" a CD-re. Uj ACLGLE Ze a 
TÁR kivette re ÁNnoz ae 

HTTALNAT A MATAT csekket! MEL TÉ TETTEL ATS 


LELT ELO LETT LTE TUNT 
MENG LETT LAT TA LN TE AL TATÓ 
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JG BERÉSEKENÉ SA SAZ ég VAY E atagyáénteánotástákral zzemdt, 
a 3322-es melléket! TT (megteszi ezt más helyettünk 

ON rTt5 KN TINI KOKALÁTT :-). Továbbra is inkább az anyagok 


minőségére koncentrálunk! 
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30 Studio Max 
[14 





ve 





Imperium Galactica 


uMár jelent meg a PCX-ben egy 


rövid előzetes az Imperium 
18 Galactica-ról, amiben tulaj- 
donképpen mindenféléről szó 
20 volt, csak éppen a játékról 
22 nem. Ezt a hiányt szeretném 


most pótolni, és igyekszem 
meglehetősen részletesen ele- 
mezni ezt a programot..." 







Következő számunk 
PC-X Számítástechnikai Magazin - megjelenik havonta 
Kiadja az IDG Magyarországi Lapkiadó Kft. 

Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető igazgató 
Főszerkesztő: Bognár Ákos (Mr. Chaos); szorgos kéz: Iván 
Csilla; általános hőzöngő: Spányik Balázs (The Richfielder); 
pacsirta: Trautmann Balázs (Trau); Művész Úr: Sütő István 
(Süti); címlap: Kondákor László; tördelés: Gazdag Erzsi. 

A szerkesztőség címe: 1012 Budapest, Márvány u. 17. 


Telefon: 156-0337, 156-8291, 156-0691 

Előfizetés, rossz CD-vel kapcsolatos probéma: 321-es vagy 
322-es mellék. Szerkesztőség: 316-os mellék. 

Telefax: 156-9773, e-mail: PC-X8IDG.HU 


A PC-X-ben megjelenő anyagok bármilyen módon való felha 
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HLÉTK F-22-es szi- 
" mulátor folyik, mi- 
ka ért 1 nn 


szemről a legendás 
Jetfighter sorozat harmadik tag- 
jának 





vEz itt a nyitó cikk! Első-gyy 
orban Webes kezdőknek 
olyanoknak szól, aki 


ilis 8§-áni k 


Postacím: 1537 Budapest, Pf. 386. Web oldal: WWW.IDG.HU/PCX 


san már a csap- 





k megjelenését..." 


Flying Corps 


nEz az a játék, amit már 
igen régen vártunk - 
(nagyon) finoman szólva. 
Majd tavasszal (mármint 
1996 tavasszal), 1legké- 
sőbb ősszel - mondták. 
Aztán új grafikus engine-t emlegettek, meg a kor 
követelményeit. Az intro lenyűgözött, megalapoz- 
ta a későbbi alaphangulatot is. Szintén felfog- 
ható hangulati elemként is a doboz további tar- 
talma. Nevezetesen 12 térkép a hadműveleti terü- 
letekről, a kézikönyv és egy ,Hogyan kell repül- 
ni?" típusú könyvecske..." 



















edden jelenik meg 

Előfizethető a kiadónál közvetlenül postautalvá- 
nyon, valamint átutalással az IDG MKB 10300( 
20328016-70073285 pénzforgalmi jel 

A lap ára 695 Ft, a negyed és 

a fél éves 2490 Ft, az egy és 
Hirdetésfelvétel: 








A megrendelés 
HU ISSN: 1218-3 
Terjeszti a Nem 
a Hírker Rt., a 
és a számítástechnikai 


Hírlapkereskedelmi Rt., 
alternatív terjesztők 
szaküzletek 


sználása csak a kiadó előzetes engedélyével lehetséges. 


A megjelent hirdetések tartalmáért és a CD-n található programok működéséért a szerkesztőség nem vállalja a felelősséget. 


ght by Kondákor § Süti 


Stratégia, stratégia... Mos- 
tansóág szinte mindenki 
valamilyen C8C-szerű épít- 
getős-harcolgatós játékot 
fejleszt. Nincs ez más- 
képp az Interplay háza tő- 
ján sem. 








Dark Forces 2: 
Jedi Knight 


Sajnos úgy néz ki, hogy 
csak nyáron jelenik 
meg, de végre van belő- 
le egy jó kis animáció! 


Mint ahogy az előző számban már hírt adtunk ró- 
la, közeledik a Settlers 2 Mission Disk kiadása. 


Akkor még csak a hír 
volt, de mostanra a Blue 
Byte elküldte a majdnem 
végleges verziót, ami 
nemsokára már idehaza is 
kapható. A CD-n találsz 
hozzó egy kis anyagot... 








Remek — kis  — autóverseny 
program készülget a Bethes- 
da gondozásában, egy játsz- 
ható demót találsz a CD-n. 
Állítólag még jelentősen 
változik majd a progi, de 
azért már a mostani 
változat is szuper! 


te LAT LL ANGYAL LIGA ÉN 
Imperium Galactica és Star General 
cikkek, City Of Lost Children és Dra- 
gon Lore 2 (majdnem) végigjátszás, 
Aréna, cheat kódok, patchek. 
Játszható Demók: Battle Sport, Chasm 
— The Shadow Zone (új!), Flip Out!, 
Jetfighter 3, KKnD, Norse by Norse 
West, M.A.X., Murder Death Kill, 
Neophyte, Settlers 2 Mission CD, 
SimPark, Slamtilt, Sonic and Knuckles 
Collection, Test Drive: Off Road, Tomb 
Raider: City Of Vilcabama Part 2, 
X-Car, Virtual Pool 95. 

Előzetesek: Extreme Assault, iF-22 Air 
Superiority Fighter, Imperium Galacti- 
ca, Jedi Knight: Dark Forces 2, The 
Last Express, Outlaws. 

Filmek: A szökés, Dante"s Peak, First 
Kid, Rómeó és Júlia és Star Wars 
Másvilág: a Pergamen legfrissebb szá- 
ma, X-Music, Pierrot interjú, MPEG 3 
részletek a Space Project együttes 
ur kert ut TA 

Multimédia: ABC Professzor, az anya- 
[GMT E TU N 

Mélyvíz: 30 Studio Max plug-in-ek, 
Ld ETTÉL MELTATLAN LKR KI 
Trident Win95-ös driverek, Fractal 
NAGY SANY ULTEK TT aa 8 HANT K 
kipróbálható verzió, PC-X User 73, 
Olva-sok: soha nem látott mennyisé- 
gű, általatok készített és beküldött 
alkotás. 

Shareware segédprogramok: McAfee 
antivírus 3.0!, a képnézegetők és edi- 
tálók között Jasc Image Robot, FTP, 
LTAL KELHET KEL RH TAL NN E TŐ 
képlopók, Mpeg 3 lejátszók, rendszer- 
tesztek, trackerek. 





















sapat neve, 






nagánkiadásban 
itanium néven. Nentitet 
dolom a technika sent 
jómagam is kedvele 





sú zenéket, szívesen gyöm 


ájárultak, hogy több részletet is feltegyünk a CD mellék 
formátumban, hallgassátok meg ti is 

a tetszik, küldj nekik e-mailt: omm(Xonline.cos.hu, vagy levelet. 
Szathmári Tamás, 3502 Miskolc, Pf. 326.) 


Az Ecobit véleménye... 


Ez a közlemény a finomított verziója egy meglehetősen durva telefonhívásnak. 
Mégis úgy gondoltam, helyet adok a levélnek - még véletlenül sem helyesbítésként, 
hanem véleménykülönbségként. Ettől mi még nem gondoljuk másképp... 

Mr. Chaos 





Új grafikus "motort", pályákat, 








Márciusban megint nem alszom, feltéve, ha igazat beszél az Electror 
autókat (Ferrari F50, McLaren / 
Commendendatore 1121, Jaguar XI220), k. 
tékos mód, le lehet menni az útról, realisztikus 


1, Ford Indigo, Isdera 
képernyős két já- 


goltam sz. 


Hitachi MPEG kamera 


Március 21-én kerül a boltokba a világ első MPEG ka- 
merája, amelyet a Hitachi 2500 dollár körüli áron kíván 
értékesíteni. Az MPEG-1 kódolással dolgozó kamera 
20 percnyi digitális videót, 3000 (!) 
JPEG képet (704x480-as felbontás- 
ban) és hangot rögzít egy 260 
megás PCMCIA kártyán. Nem túl 
nagy, 3-szoros optikai, kétszeres 
digitális zoommal rendelkezik 
mérete viszont lenyűgöző: akkora, 
hogy elfér a tenyeredben... 


















Óriási a kavarás a Philips multimédia részlegénél: hosszú tárgyalá- 
sok után az Infogrames magába szippantja a Philips játék- és multi- 
médiás termékeit. Mint ismeretes, az Infogrames már jó ideje parolá- 


















Wizard 8 az Europarkban 


A harmadik, 430 négyzetméteres, galériás Wizard"s a Határ úti Europarkban nyitjai 

meg kapuit. A külföldi hagyományokat követve az elektronikus szórakoztatást kiegészíti 

a hagyományos bowling (illetve nem is annyira hagyományos, mert kisebb, könnyebb 

golóbissal kell döntögetni a bábukat); nem jártunkamég ugyan a helyszínen, de állítólag w 

4 pálya működik majd egyidejűleg.f8 

Lesz két Virtual Reality gép is összekötve, ezekén kezdetben Rise of the Triads-ot, fi "a et ya 
Terminal Velocity-t, Duke Nukem-et, Ouake-et játszhatsz. A többi, szokásos cucc mellettéti Ha föteé. 

a GTI Club a legújabb: végre egy autóverseny, ahol nem futurisztikus, dobhártyaszag: yi És E 

gató, bömbölő bika autókkal nyomulsz, hanem Mini-vel, Reanult 5-össel, Golffal. Ráadár 
sul nem is igazán az őrült verseny a lényeg, mert eltérhetsz a kijelölt úttól, ha úgy tet: 
szik. A két nagyképernyős gépen kézifék is van, így lazábban veheted a kanyarokat! 


em lazsáltak az Interactive programozói, egy demo CD-n elküldték négy, 
észülőben lévő játékuk beta demo verzióit. Az IMLA2 Abrams határozottan 
igéretes, több játékállásos harckocsi-szimulátor. Választható lőszerek, laser, 
éppuska, minden. Ide vele, ha készen lesz! 

Az Air Warrior II sem lesz rossz, feltéve, ha majd hajlandó lesz 
elismerni Suncom F-15SE joystickomat - az egérrel vezérelt légi 
arc nem az igazi. Viszont SVGA-ban fut. A The Great Battle of 
Alexander Nagy Sándor harcait eleveníti fel. Az ókori fegyverek 
igazi csemegét jelentenek a sok rakéta után. Végül a Fallen 
j Haven már a jövőbe, a jövő harcaiba repít minket, szintén remek 
grafikával. 


zik az Ocean hatalmas szoftverbirodalmával is, így mostani lépésével fi 
a kis tatuból egyre inkább Európa vezető disztribútora lesz. A Philips m. 


eljövendő címei között ugyan nem igazán szerepel nagy durranás, de 
azért lesz nekik Titanic grafikus kaland- (a nemrégiben megszűnt 
GTE anyagait a Philips terjeszti), UEFA Championship League foci- és 





Bloodlust bunyós játék, ezek nagy részét még áprilisra ígérik. 





(Dark Earth 






ILegnagyobb bánatomra James Morris — az 
egyetlen biztos pont a játékpiacon - öt évi fára- 
[dozás után elhagyta a Mindscape-et, hogy létre- 
hozza a Kalisto Entertainment angliai irodáját. 
IA francia illetőségű fejlesztőcsapat eddig a 
IMindscape , alá" dolgozott, most saját kezükbe 
vették eddigi legnagyobb projectük, a Dark 
lEarth kiadását. A játékról már volt alkalmam 
áradozni még az-őszi ECTS kapcsán, most azonban, hogy egyre közelebb 
kerülünk a májusi megjelenéshez, itt az idő, hogy újabb képeket mutassak ] 
--pe a páratlanul szép akció/kalandjátékból, 








Stratégia, stratégia... 
Mostanság szinte mindenki 
valamilyen CáC-szerű 
építgetős- harcolgatós 
játékot fejleszt. Nincs 
ez másképp az Interplay 
háza táján sem. 



















































le. Természetesen nem 

egyedül vagy, és nem 
a tiéd az egyetlen csoport 
a környéken. A cél a túl- 
élés, az ellenség ízzé- 
porrá zűzása, a stílus 
szabadon választott, 
csak a végeredmény 
számít. Nagyjából ennyi 
a dolog alapvető elméle- 
ti tudnivalója. A had- 
színtér négy helyen, 
égen, földön, vízen és 
víz alatt található. 
Mindegyiknek van előnye 
és hátránya is: én, mint 
szimulátor rajongó, 
elsősorban a légierőt fej- 
lesztettem. Elvégre 20 Mk 
XIX-es Ground Attack Plane- 
nek kevés dolog bír ellen- 
állni - azaz semmi. Ez 
azért még odébb van, meg- 
próbálok valamelyest sorban 
haladni. Miután Zong kolle- 
gám sajnos (de kár.. :) ) 
eltávozott két hétre telel- 
ni, azóta csend és nyugalom 
van kicsiny szerkesztősé- 
günkben. Távollétében nekem 
jutott az a megtisztelő 
feladat, hogy a Tisztelt 
Nagyérdeműt ellássam 
a M.A.X. (Mechanized Assault 
8 Exploration) titkaival. 
Arra még volt ideje, hogy 
a benti hálózaton ellenem 
próbálkozva szétlövesse 
drágán építtetett repülőit. 
Nem mondom, bátor dolog 
Volt nekiugrani a 18 db Mk. 
XVIII. Anti-Aircraft Gun- 
omnak, melyek pontosan két- 
szer olyan messze lőttek, 
mint amennyire Zong gépei 
gyáltalán láttak. Ja, hogy 


I degen bolygón szállsz 


mi az a Mk. ,valami" ? Ez a fejlett- 
ségi szintet jelzi. Minél fejlettebb 
az egység, annál harcképesebb — 
messzebbre lát, lő. Egyelőre ennyi, 
majd később részletesebben tárgyalom 
a dolgot. Már megint össze-vissza 
kalandozom - ejnye. 

Szóval, miután megtörtént az ins- 
tallálás, akár DOS vagy Win95 alá, 
és még a hangkártyád is korrektül 
működik, belevághatsz a nagy kaland- 
ba. A Main Menu-ben New Game, aztán 
az első nagy kérdés: gyakorolsz, be- 





levágsz a gyári bevetésekbe, a kül- 
detéssorozatba, vagy inkább egy kis 


szabad játék? Esetleg barátodat 
szándékszol a földbe döngölni háló- 
zaton keresztül? A legutóbbit modem- 
mel, soros kábellel, hálózattal, 
illetve egy gépen is megteheted, 
egymást váltva a széken. Szerintem 
ez a legizgalmasabb, egy másik em- 
bert legyőzni (ugye, kedves Zong?), 
de akármelyiket is kezded, klánt 
kell választanod. Mindegyiknek 
vannak speciális tulajdonságai, fej- 
lettebb harci eszközök, gyorsabb 
gyárépítés, ingyen egységek stb. 
Gyakorlatilag a választott klán meg- 
határozza a stratégiádat is, éppen 
ezért jól gondold át, melyik mellett 
döntesz. 

Ha megvan, a következő állomás az 
Options. Beállítgatni valók: a gép 
tudásszintje, a forduló jellemzői 
(hány kör egy játék, egy kör ideje), 
a játék irányítása (a kör alatt egy- 
szerre vagy egymás után irányítják 
egységeiket a résztvevők), induló 
pénzmag, ásványok és idegenek jelen- 
léte, a győzelem feltétele. A kétfé- 
le irányításmód között nincs igazán 





nagy különbség, én a szimultánt kedvelem. Ha 
az ásványokat ,Rich" fokozatba állítod, ma- 
gas (max. 16 egység/kör) lesz az anyag je- 
lenléte egy hex-ben. Az idegenek járműveit 
el tudod lopni, és használhatod ellenségeid 
ellen (a gép általában szétlövi őket). Egyi 
jól szervezett kommandó (egy AWAC, két-három 


Air Transport, négy magasan képzett 
Infiltrator) ütőképes szárazföldi sereget 
tud összelopkodni. Ezek után, saját játék 


kezdésénél, válasszunk bolygót és egysége-. 
ket. Na, itt van az eb egyik hantja, nehéz 
megtalálni ugyanis az egyensúlyt a harci és 
az építő egységek között. Ha túl sok katonai 
ketyerét választasz, lemaradsz, ha keveset, 
néhány kör alatt kivégeznek az ellenség 
Scout-csapatai. Az egyensűlyt két-két Tank 
és Assault Gun, négy Constructor, három 
Engineer és három Surveyor vásárlásával ér- 
tem el. Az építő járműveket teljesen töltsd 
fel Materials-szal, jól jön az a plusz a kez- 
désnél. 

Hogy mik azok az izék, amikre hivatkozom? 
Igazad van, mesélek róluk egy keveset. A két 
alap építő egység a Constructor és az 
Engineer. A Constructor építi a nagyobb gyá- 
rakat, épületeket (pl. Mining Station, Power 
Station, Air Units Plant, Heavy Units 








Plant). Az Engineer felelős a kisebb épüle- 
tekért, a védelmi építményekért (a Turret- 
ekért), az utakért és az épületek összekap- 
csolásáért. Ha nem egymás mellé épülnek a 
gyárak és egyebek, össze kell őket kötni 
Connector segítségével. Ezen keresztül áram-. 
Tik anyag és ember. Amolyan köldökzsinőr-fé- 
leség. Teljes összeköttetés esetén csak egy 
épület mellé kell állni az építő egységgel, 
és újra lehet tölteni Material-lal, nem kell 





elcsalinkázni egy Mining Station-ig. Okos.. 
Ha már a Surveyor-ok felderítették a tere- 


pet, és van legalább két-három Mining 
Station-od, jöhetnek a gyárak. A kisebb 
egységeket értelemszerűen a Light Units 


Plant-ek készítik. A táposabb dolgok, tan- 
kok,  rakétavetők,  Constructorok a Heavy 
Units Plant-ban nyernek formát. A kedvenc 
egységeimet, a repülőket az Air Units Plant 
készíti el, ebből legalább négyet szoktam 
építeni, a folyamatos termelés érdekében. Az 
épületek működtetéséhez delej, más néven 
elektromos energia szükségeltetik. A Power 
Station a nagyobb, igaz lassabban készül el, 
de egyszerre 6 épületet lát el energiával. 
Takarékosabban bánik a Fuel-készleteddel is. 
A Power Generator kisebb, és csak egy épület 
áramellátását képes véghezvinni. 

Roppant fontos a kutatás is. Minél fejlet- 
tebbek egységeink, annál több az esélyük al 
tűlélésre. A fejlesztést két módon lehet 
végrehajtani. Az egyik az aranybányászat. Ha 
rábukkantál két-három derekas telérre (12 
egys . /hex/turn), akkor néhány Gold Refinery 
felhúzása után várható az arany-tömeg. A fi- 
nomított aranyon lehet venni fejlesztéseket 
a finomítóban. A dolog szépséghibája, hogy 
egyrészt drága, másrészt csak egy egységtí- 
pus tulajdonságát fejlesztheted - ez kissé 
lassú. — Egyszerűbbnek és  eredményesebbneki 
tartom a saját kutatást. Először építeni 
kel! két Habitat-ot, ezek hat embert adnak. 
A Research Center egy embert igényel, így 
összesen hatot építhetünk fel. A témát kije- 
lölve indul a kutatás. Nagy előnye, hogy min- 
den egységre érvényes lesz az 
eredmény, azaz mindegyik fejlet- 
tebb lesz. Rendben, fejlesztet- 
tél mondjuk a tűzerőn. Az egysé- 
geid nem lesznek automatikusan 
fejlettebbek, upgrade-elni kell 
őket. A Depot-ba a szárazföldi, 
a Hangar-ban a légi egységeket 
láthatod el a csűcstechnikával. 
Hajóidat ilyen célból a Dock-ba 
irányítsd. Ezeken a helyeken 
zajlik a sérülések kijavítása és 
a fegyverzet utánpótlása is. 
Természetesen minden művelet Material fel- 
használással jár. 

Nem csak a Research Centervigényel embe- 
reket. A fentebb említett Infiltratorok és 


az Infantry ,alapanyaga" is a 
Habitat-okban keresendő. A gyalogos 
egységeket a Training Hall képezi 
ki.Minél képzettebb ,tolvajunk", 
annál nagyobb az esélye a sikeres 
lopásnak. Az Infantry egységek ké- 
pesek észlelni az Infiltratorokat. 
Embereket igényel az Eco-Sphere is. 
Ezekben az épületekben földi at- 
moszféra és időjárás található, és 
persze egy-egy gyönyörű kert is. 
Szerepük lényeges, hiszen segítsé- 
gükkel kapjuk a győzelmi pontokat 
telepeseink után. Nagyon vigyázzunk 
rájuk, és az ellenségnél ezek 1le- 
gyenek a Mining Station-ok mellet a 
fő célpontjaink. 

Már szinte mindenről beszéltem, 
nincs is már más hátra, mint egy- 
két taktikai esetleírás. Először 
is, el kell döntened, hogy védeke- 
zésre rendezkedsz be, vagy támadni 
akarsz. Ha védekezel, a Turret-eket 
fejleszd, támadásra a légierő aján- 
lott. Egyrészt gyorsabbak, mint a 


földi egységek, másrészt jóval ha- 





tásosabbak. Ajánlott az amerikai 
légierő Alpha Strike-ja. A támadást 
mindig egy AWAC vezesse, persze 
kellő vadászfedezet mellett. 





Ő az égi szem, segítségével 
látod majd a támadandó te- 
rületet. Az Anti Aircraft- 
ok legyenek az első cél- 
pontok, semlegesítésük lét- 
fontosságú. Ha már elég 
páncélozottak a támadó gé- 
peid, egyikük vonja magára 
a tüzet (csak kettőt lő kö- 
rönként az ágyú), majd szét 
lehet lőni. Persze a Ground 
Attack Plane-ek oldalait is 
vadászok védjék. Ennek a 
taktikának sikerre kell 


/i 


are 





vinnie minden támadót. 

A szárazföldi támadást 
nem szeretem, túl lassú, 
és macerás. 

A fenti támadási és épít- 
kezési taktikák természete- 
sen szabad és hálós játé- 
kokra vonatkoznak. Ha a 
Campaign-t játszod, úgyis 
azzal próbálkozhatsz, amit 
kapsz... Egyszóval nem rossz 
stratégia. Kissé C8C íze 
van, de a jobb fajtából. 
Érdemes beszerezni. 

Trau 
(trauGidg.hu) 














Talán néhányatoknak 
ismerősen cseng a fenti 
cím: sok furcsa kártya, 
leforgatás, tappelés, 


nem foglalkoztam igazán a Magic-kel, 
és csak Jenny végtelenül türelmes és 
profi oktatásának köszönhetőek mos- 


tani ismereteim (thanx, thanx..) - de 
mana.. Egy ideje én is tetszik, és feltételezem, hogy nem 
én vagyok az egyetlen, aki esetleg 


meg a kór kitörését és 
elhatalmasodását. Ennek 
több stációja ismeretes. 
Először csak a kártya 
nézegetése (de cuki ké- 
pek..), tapogatás. Majd 
egy alap-pakli vásárlása, 
később ,tápos" lapok 
beszerzése. A legvégső 
stádiumban már szinte 
nincs is más lényeges 
dolog, csak a kártya. 
Í figyeltem a jelenséget 
(,ezek nem normáli- 
sak!"), mígnem bekopogott 
a kártyajáték egy változata, 
Win95 alá. A PC-s tábor 
legnagyobb örömére, a kár- 
tyások legnagyobb fanyalgá- 
sára. A változat még mindig 
béta-állagú, bár az Acclaim 
állítása szerint már végle- 
ges - nagyon szép, ahogy ni 


[ 
több emberen figyeltem 
beleszeret a Magic-be. Azt is gondo- 


dáig kissé idegenkedve 





lom a kedves Olvasóról, hogy még nem 
próbálkozott a játékkal, így hát az 
alapokat is beleszövöm a cikkbe. 
Lehetőségünk nyílik párharcot vív- 
vagy egy küldetéscsomagot vég- 


a képernyőt vörösre festve rehajtani. A párharc tartalmazza 
elszáll, és néha a rend- az egymás elleni opciót is, akár mo- 
szerhéjat is magával rántja... demen, akár hálózaton keresztül. 


Az az igazság, hogy eddig Elvégre az eredeti 



























kártyás Mi 
változatban 
is — emberek 
ülnek  egy- fő 
mással — szem- 
ben, nem igaz? 
A varázslónk kivá- 
lasztása és a pakli be- 
töltése/összeállítása B 
nagyon fontos elem, 
hiszen ezeken múl- 
nak a későbbiek if 


























során felhasználható  varázslataink. A 
buherálást CSAK gyakorlott játékosoknak 
ajánlom. Igaz, ez nagy kihívás, de nincs 
nehezebb, mint rossz paklival játszani. A 
—— PC-s" játék " során 

felülről látjuk a 

tájat,  varázslónkat 


] és a megidézett dol- 
] gokat. Itt tudjuk 
] teremtményeinket is 
irányítani,  megtá- 
madni az ellenséges 
varázslót és krea- 
túráit, valamint a 
d lapokat váltani. 
Egyszerre összesen 7 
lap lehet a kezed- 
ben, melyek folyama- 
tosan cserélődnek. A 
varázslatok mana 
pontokba kerülnek, 
amiket a tájlapokból 
(mocsár, hegy, szi- 
get..) nyerhetünk, átlag 15 másodpercenként 
egy pontot. Persze, ha több tájlapod van, 
egyszerre több mana pontot is kaszálhatsz. 
Összesen 6-féle színű mana van, plusz egy 
speciális fajta. Az idézőlapon fel van tün- 
tetve, hogy mennyi és milyen színű mana szük- 
ségeltetik a megidézéshez. Ha sikerült, volt 
elég manád és megidézted, egy darabig még 
agyengélkedik" teremtményed, majd hadba vet- 
hető. A cél az ellenvarázsló földbe tiprása 
valamilyen lényed által. Persze nem csak lé- 
nyeket tudsz varázsolni, hanem olyan aprósá- 
gokat (Fireball, Lightning Bolt..), amelyek 











már talán jóval ismertebbek. Ezeket közvet- haláláig hatnak 
lenül a varázslóra lehet küldeni, rongálva rá, de mások csak 
őt. Hiába, fejétől bűzlik a hal... egy darabig, és 
A saját lényeidet különböző pozitív tulaj- akár pusztulását 
donságokkal láthatod el. Vannak, amelyek is okozhatják. 
—— ig Ajánlott fel- 
; mérni az ösz- 
szes hatást, 
a ami a lappal 
"jár. — Vannak 
földi és re- 
pülő kreatúrák, amikkel mozogni 
tudsz. Külön kategóriát ké- 
4 peznek az olyanok (pl. köd, fa- 
"I dak, bozót), amelyek helyhez 
kötöttek és statikus védelmet 
szolgálnak. Jó dolog, ha egy 
kellőképpen éles kardfal mögött 
húzódunk meg. Ez persze a repü- 
lő dolgok elől nem ment meg, de 
egy gyengébb medve már belehalhat. 
A variációs lehetőség szinte vég- 
telen, állítólag az eddig előfordult 
összes lapot, több mint 3600-at be- 
építették, így van miből kombinálni. 
A játék szerintem nehezebb, mint a 
Microprose-variáns (azon kezdtem ta- 
nulni, bár a végleges verzió még nem 
jelent meg), főleg a real-time miatt. 
Inkább gyakorlottabbaknak ajánlható, 
(bár egyszer már legyőztem a gépet, 
szégyenében ki is fagyott...). Igazán 














nagy kihívás, és sajnos (?) 
már én sem tudok elszabadulni 
a mesés kartonlapocskáktól. 
Nem is akarok, inkább adjatok 
egy Pearl Unicorn-t!!! 

Trau 
trauGidg.hu 








HISTORY OF 












e -— Fa 


8t 


5, 


Ez az a játék, amit már típusáb könyvecske, amely te jes re- 
igen régen vártunk — pülésoktatást ígér. Komoly, első 
(nagyon), finoman szólva. — vh.-s" stítusúffoktatókönyv, iz - 
Majd tavasszal (mármint elmagyafá ti a repülőgéppel és a s e 
sőpbe asszal), legké- repüléssel kapcsolatos. A végénerá- i ibrálni. ú 
el — mondták. " adáské b mint egy tucat korabé- . Összesen" négy  időponti 
tép aj rafikus engine-t li rás közölt. Én ilyet még szállhatsz harcba. A 
irek köpmeg a kord § " nem láttamy"Ha kigyönyörködted maz. Circus 1916-ben zajlik"A nevezetes 
köve. femégjááttt : 1 Sa, irán röl e ró, azaz Manfred Vofi Rich 

- — — a . A bátor emberek . lenlegi győzelmeid számát 
"regyből — próbál-  emelned, mielőtt a bátyád siézk a század- 
kozhatnak egy hi z aránylag könnyű feladat, B. mint 
Campaign véghez- ázadparancsnok, minden változtatáshoz jogod j 
vitelével, a kez- van. Hogy mik ezek? Beleszőlhatsz"a rajok ta il 
dőbb pilótáknak tikai felállásába, a pilóták kijelölés él 
Ankább a Scramble" harcmodorba és végül (ami nagyon tetszett) 
ajánlott, — ahol mint többszörös ász, átfestheted repülőgépe- 
a " felszállástól" det. Lényeg aZ, hogy feltűnő legyen, hiszen a 
kezdve a szá- vad fordulóharcok közben egy pillantásra lát- 
zadszintű 1égi-  niuk kell a többieknek, hol van a vezér, és a 
harcig — mindent földi megfigyelők is könnyebben ke yea 


gyakorolhatnak,  kötelékedet. Jegyzem meg er a néi 
me karrierhaátás légvédelmi tüzérek igen szép e ds 2] 












































nélkül, "A Multi-  dásztak rám. Ennyit az azonosításról.. A fel 
ú z ME player is izgal- nő gép azonban az ellenséget is Segíti, és volt 
Pp . rá példa, hogy egy 

ár-mársakezdteém 1emon- egész raj SE5 FeA bed 

M dani a Vöroástált velem  foglalk zett tn 
nemrég, " nágy meglepes Hiába, hasVal 1 jee 
tésemre Mr. Cháos vigyorogva 1 res, körülrajongják. 
vágott fozzán züri Csak ne géppuskákkal 
dobozt. Rajta. 3.8 


virág helyett. Al- 
háromfedelű tekergőzött: nem2. batros DIII géppel 
lehet igaz, motyogtam, majd repülhetsz, ami abban 7 
azonnal a CD hajtóba 


az időszakban légi- 
szuszakoltam ezüstösen fölényt biztosított a 
csillogó lemez ef: 4 
hangkártya, mi ási s 
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német — repülőcsapa- 
J toknak. Erős motor és 
fegyverzet (2 db. Ma- 
xim gpu.) jellemzi. 
Ugyanakkor nem szeret 
12000 láb fölé menni, 
akkor már a Sopwith 
Pup — fordulékonyabb. 
mas lehet," sajnos, azsidő rövidsége Gyenge a szárnya is, magas sebességnél könnyen 
att nem tudtuk kipróbálni. De ami leszakad. Ugyanakkor jól gyorsul, fordulékony 
ésik, nem műlik.. A Preferences-t a és kiváló a kilátás a fülkéből. 


ka lenyűgözött, .meg- $ 
kae ta a későbbi alaphan- 
gulatot i 

Szintén ogha: vo. 
lati elemként is a 
további tartalma. N Fly 
sén 12 térkép a hadműveleti 
területekről , a é: ikönyv és 
egy Hogyan" ke ú 
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A Battle of Cambrai már keményebb, igénye- 
Sebb hadjárat. Ez az 1917-es Cambrai-környé- 
ki hárcokat"dolgozza fel. Itt is a németek 
oldalán avátkozhatunk az eseményekbe. Fel- 
adatunk nem könnyű: három napág tartani a 
Mashieres-Beaurevoir vonalat az előretörő 
angol csapatok ellen. Ez az utolsó néffet vé- 
delmi vonal. Ha ez átszakad, mindénnek vége. 
Fokker DR1 triplánjainkat ve 15 fel- 
szerelték az ellenséges tankök" leküzdésére, 

att sokkal inkább Számíthatunk földis cél- 

"pontokra, "csapataink támogatására, "mint 
Tégtharenaewtényeg a földi" csapatok segítéz 
se. Fokkerünk fordulékonyabb, de lassabb is, 
mint az ellenséges Spád XIII vagy az" SE5a. 
Ha beültek mögéd, vágdia Fokkert jobb fordut 
lóba, nem létezik, hogy követni tudna a 





Weather: Clear 
Wind: 20 mph, 0907 


the better. 


In this missjon you must keep as close 
as possible to the COS tajl. The closer 


After take-off, he will be 
contour-ohasing up to Cappy and back. 

He will probably throw in a bit of trick 
flying. It is your job to stay with him. 










Znd February 1918 
O540Hrs 





mögötted lévő. Balra kb. úgy fordul, mint a 
többi gép. Igazi ,dogfight" vadászgép, Csak Sprin, Offensive, 1918 tavasza, 
nagyon lassú. AmiensaNéres harcok a földön és az 
Hat-In-The-Ring. Aipimasz jenkik 1918 ápri-  égémegyaránt. Az RFC (Royal Flying 
Tisánra megjelentek az eúrópai égen, és Spad Corps) újonc angol pilótájaként ér- 
kezünk Amiens mellé. Legel- 
ső feladatunk a felújított 
SE5Sa épségben valósTeszálr 
lítása a századhoz aállNém ne- 
héz, de később Tesz néhány 
meleg" percünk a frontvona- 
lak felett. Feladatunk a 
csapatok légi támogatása, 
biztosítva az üres eget fe- 
lettük és az üres lövészár- 
kokat előttük. Nehéz idők, 
kemény feladatok. A század- 
hoz űjoncként érkezünk, 
ezért ne lepődjünk meg a 
kezdeti kiképző feladato- 
kon. Célunk a minél több 
XIII-asaikkal kellemetlen meglepetést okoztak "" Tégigyőzelem eléréset 
ai németeknek. Itt lépünk mi is színre. Célunk: Még megosztanám egynéhány tapasz- 
a századparancsnokság éssagMédal of Honor ki-  talatomat a Nagyérdeművel. Először 
tüntetés elnyerése. A cél érdekében ajánlott a legfontosabb: tanuljunk meg navi- 
az önkéntes, ámde veszélyes feladatok végre-  gálni térkép alapján. Nem árt tud- 
hajtása. Persze, a légígyőzelmek is sokkal ni, hogy ellőtt felső szárnnyal a 
szebben mesélnek rólunk, mint a nekrológunk. front melyik oldalán fogunk kény- 
Stayin" alive... Spad XIII-asaink nagyon gyor-  szerleszállást végrehajtani. "A 
sak, de nem igazán fordulóharcokra tervezték légiháncok "legfontosabb szabálya, 
őket. Használjuk a jól bevált magasból lecsac 8 ezz magasabban odaérkez- 
pást, mert szerkezetileg is erős, elbírja a!" ni. A mágásság: élet, amit könnyen 
nagy sebességet is. Ha ránk másztak, egysze-  konvertálhatsz sebességgé, fordítva 
rűen tűnjünk el lefele vagy felfele. Nem nem megy. Használd ki a géptípusok 
igazán tudnak követni. egyéni tulajdonságait! Vigyázz merü- 































léseknél. a sebességre, mert 
könnyen leszakadhat 
a szárnyad, anélkül spedig 
nehéz a levegőben maradni! 
AZ áteséseket eléggé egyér- 
telműen jelzi a gép, "ilyen 
kor gyűjts sebességet. Te 
támadj először, ha lehet. 
A géppuska lőszerkészlete 
véges, takarékoskodj vede. 
Rövid, pontos sóröZatok, és 
semmi esélye az előtted 
tekergőnek.. Ha közelebb re- 
pülsz, könnyebb eltalálni - 
azért ne menj neki. Ja, és 
tanulj meg célozni is, ha 
lehet... 
Trau 
trau€idg.hu 
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[AAA melyen az Én ú ő 
cég logója terpeszkedett 
várakozón. Először El 
Capo vitte el, majd fin- 
torogva visszahozta, hogy 
neki nem tetszik. Szó 
szót követett, hozzám ke- 
rült megírásra a Dragon 
Lore 2. Nekem meg tet- 
Aa 

int a címből kiderül- 
4 het, ez a második 

rész. Fájdalom, de nem 


ismerem az elsőt, épp ezért 
előre bocsánatot kérek min- 
denkitől, aki leírásomban 
általam nem említett átfe- 
désre lel a két epizód kö- 





zött. A program a fantasy 
birodalomban játszódik, ál- 
talunk irányított sze- 
replője pedig a biro- 
eENtOL SET ÜL t UNA LAT e RB 
Werner von Wallenrod. 
A Megarace-ben és a 
Lost Edenben már meg- 
ismerhetett csodálatos 
3D renderelt környe- 
zetben a játékos szó 
szerint beleélheti ma- 
gát a ,sosemvolt" időkbe, 
s a ,seholsincs" világba. 
A progi három CD-t tölt meg, 
ebből az első Draconiába, a 
sárkánylovagok tornájára ve- 
.i ILL GTA ie gt i 





hie(0l hai av 

által kiadott saj- 
eeL UN Ét] YA 3 ls 
kb. 80 óra - nem 
tudok nyilatkozni, 
ár két napja nyú- 
zom, de még nem 
járok a végén. (Ne 
csüggedjetek, mire 
a CD-t le kell ad- 
ult gyártásra, 
addigra elkészülök vele, s már a 
teljes leírással várhatlak Tite- 
ket!) Több, mint 60 karakter szere- 
pel a játékban - találkozni a gob- 
lintól kezdve, a papon át a lovago- 
kon keresztül különböző szörnyekig, 
indegyik teljes illúziót nyújt 3D- 
s környezetében. Beszélnek még 39 
karakterrel való dialógusról (innen 
sejtem, hogy a 
vége felé járok, 
több, mint 20- 
szal már beszél- 
tem is), és 14- 
féle harcról és 
bajvívásról 
(értsd: — lovagi 
torna). — Ezeket 
real-time animá- 
cióban játszha- 
tod, igaz, eddig 
ég csak négyféle harcban 
és hatféle bajvívásban vet- 





















tem részt, több-kevesebb 
sikerrel. 

Az egész környezet s a ze- 
nei hatások annyira lenyű- 
göztek, hogy az utóbbi két 


napban alig-alig aludtam... 















de érzésem KET MeTAa HE LE int 
tanában a legtöbb játékról negatív véleményt 
írtam (jól össze is ,durciztunk" a kiadó- 
val), erre mégis azt kell mondanom, hogy 
mindegy mennyibe kerül, a saját érdekünkben 
kötelező beszerezni! Ha pedig már megtetted, 
de elakadtál, olvasd el a CD mellékletünkön 
LGAE LÜL CSÁK Et) 7 
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Mint ahogy az előző számban már hírt adtunk 
róla, közeledik a Settlers 2 Mission Disk 
kiadása. Akkor még csak a hír volt, de mos- 
tanra a Blue Byte elküldte a majdnem végle- 
ges verziót, ami nemsokára már idehaza is 
kapható. 


nek nyújt örömet, akik megvették a Settlers 
2-t, tudniillik az eredeti CD nélkül nem 
fog működni. Hogy mi új van a korongon? Kapunk 
egy teljesen új küldetéssorozatot, amiben célunk 
a föld meghódítása kontinensről kontinensre. 
Sajnos csak a rómaikkal lehetünk, és az itáliai 
félszigetről vághatunk bele tervünk megvalósítá- 
sába. Pedig milyen poén lett volna, ha mondjuk a 
japánokkal vagyunk és akkor Ázsia keleti feléről 
indulva kell kibontakoznunk! 
Néhány új különálló Scenario-t is tartalmaz a 
korong, amiket az Unlimited Play menüpont alatt 
érhetünk el. Ezek között vannak havas pályák, 


A program csak annak a mintegy 300.000 ember- 


melyek szerintem semmiben sem különböznek az 
eredetitől, csak a házak és területek grafikáját 









rajzolták át egy kissé. 

st Viszont az emberkék tel- 
jesen ugyanolyanok maradtak, nem bújnak köpenye- 
gekbe vagy bundákba, ott fagyoskodnak a hómezőn. 
Ez apróságnak tűnhet, de egy olyan programnál, 
amelyiknél elismerten a grafika részletessége a 
legfontosabb szempont, ekkora baklövést -— véle- 
ményem szerint - nem lehet elkövetni. 

A CD egyébként tartalmaz egy pályaediítort is. 
Ezzel készíthetünk új pályákat magunknak és a 
világnak, ugyanis elküldheted lemezen a Blue 
Byte-nak és a legjobbakat  felrakják az 
Internetre. Nagy újdonságot nem találtam benne, 
de akik végigmentek az eredeti pályákon. és sze- 
retnének egy kis újabb kihívást, bátran szerez- 
zék be. Remélhetőleg nem lesz drága kiegészítés. 
Pelace 














A legújabb PC-s játékok 
a legjobb árakon 


ess A mi árlistánkhoz nem kell számológép, mert 
az árakban az áfa már benne vanl 
És hogy fg nála juthatsz a lenti fantasztikus árakhoz? 
v éra les és válts 1000 forintos örökös Fe Ttás gy 
izonytalan vagy, akkor a GOLD kártyánkat 
moz allyel már ki is s próbálhatod a legújabb játékokat v 
Vidékieknek postai csomagküldés és ugyanúgy a tagunk lehetsz! 





C8C RED ALERT 1000 MISSION. 
C8.C RED ALERT - COUNTERSTRIKE. . . 
CONAGUEROR AD 1086.................. 

J CONAGUEST OF NEw WoRtLo DLX. 
DARK FORCES... 
DEATH RALLY... 



































EF 2000 4 TACTCOM MISSION 
F1 GRAND PRiXx 2... 

FLYING CORPS.... 
FULL THROTTLE .. 
HARDLINE ..... . 
HEROES OF MIGHT 
IMPERIUM GALACTICA .... 
LITTLE BIG ADVENTURE .. 
LORDS OF THE REALMS 2.. 
LOST EDEN ..... 
MAGIC: THE GA? 
MONKEY ISLAND 3.. 
NBA LivE 97...... 
NEED FOR SPEED 2 


PSYCHO PINBALL . 
RALLY CHAMPIONSHIP. 


TIE FIGHTER CD COLLECTOR 
Tir... 
TOMB RAIDER . . 
UNDER A KILLING MOON. 
URBAN RUNNER .... . 
WARCRAFT 2 DELUXE. 
WING COMMANDER 3. 
X-WING VS. TIE FIGHTER 
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Lassan már a csapból 

is F-22-es szimulátor 
folyik, miért lenne 
kivétel a Jetfighter III? 
Bár igaz, hogy a jó öreg 
F/A-18 Hornet-et is meg- 
lovagolhatjuk. De minek..? 


agy várakozás előzte 
N meg részemről a legen- 

dás Jetfighter sorozat 
harmadik tagjának megjele- 
nését. Most már tudom, nem 
kellett volna ennyire 
izgulnom. Megjött. Először 
még nem is gyanakodtam, bár 
a haditengerészeti F-22N 
változatot érdekesnek 
találtam. Tudtommal az ame- 
rikai haditengerészetnél 
már fejlesztik a következő 
generációs vadászgépet. 
Fikció, ugye... 

Átnyálazgattam, és megle- 

petéssel konstatáltam Lasz- 
10 Caposu, Clujon született 
magyar pilóta részvételét 
a században. Igazán nem 
akarok kötözködni, de saj- 
nos Kolozsvár már mintegy 
78 éve nem Magyarországhoz 
tartozik (hoppá, csak nem 
volt némi határrevízió 1998- 
ban!!!???). Vagy még Trianon 
előtt született, akkor 
viszont pilótának kissé 


öregecske, nem beszélve a ,Tasmán 

Ördög" becenévről. Az pedig, hogy a 
Caposu nevet valahogy nem igazán ; pet kifejezetten a B-70 Valkyre elfogására 
bírom tősgyökeres magyar névként ! tervezték) !? 

felfogni, biztos az én hibám. Derék ! No, elég a 
román ember neve lehet, nem egy 
magyar pilótáé. Igazán 
nem vagyok kukacos al- 
kat, de ezt azért nem 

kellett volna. A piló- 
ták után a haditech- 
nikai kislexikont nyá- 
laztam át, hasonló 
eredménnyel. A 1Teg- 
durvább tévedés a MiG- 
23-as fotója a MiG-25- 
ösről szóló cikkely 
felett. Egy szimulátor 
kézikönyvének elkészí- 
tésekor ilyen szarvashibát nem sza- 
badna elkövetni. Továbbá tudatták 
velem, hogy a MiG-25-ös elsődleges 





kézikönyv kicsemegézéséből, 


térjünk rá a lényegre: a játékra. Bejelent- 














kezem, mint jól képzett pilóta. Igen, nagyon 
szépen köszönik, de először talán tanuljak 

repülni. Miii??? Ja, végig kell menni 
egy 13 lépéses tortúrán, mely 
szándéka szerint megismertet a 
repülés csodálatos világával. 
Legyen.  Könnyelmű voltam és 
ij bohó - már tudom, hisz" a 
feladatok nehézsége egy átla- 
gos hintaló képességeit alig 
haladták meg. Egyik dolgunk 
például felszállni. Hajtómű 
bekapcs., — full  afterburner, 
majd 100 lábnál a program köz- 
li, hogy sikeresen teljesítettük a felada- 
tot. Ehhez aztán tényleg jól képzett pilóta 
kell. Más. Free Flight, azaz arra repül- 






























feladata az ellenséges lokátorok 
kiirtása. Miket meg nem tud az em- 
ber egy elfogó-vadászgépről (a gé- 















hetek, amerre akarok. Rögtön indításkor 
valami dolgom lett, pause-ba tettem, majd 
jóízűen megebédeltem. Kaja után pause ki, 
leezek után egyetlen másodperc repülés után 
közli, a feladat sikerült. Hmm.. 

Légifegyverek használatának gyakorlása. A 
célpontok  robotvezérlésű gépek: egy-egy 
MiG-29, Su-27, B-707. ,Beülök" a Boeing mö- 
gé 10 mérföldre, majd indítom az AIM-120 
AMRAAM rakétát és rögtön kapom az agy- 
vérzést. Az amerikai haditechnika egyik 
csillaga, a világ egyik leghatékonyabb lé- 
giharc-rakétája NEM KÉPES 10 MÉRFÖLDRŐL EGY 
ROHADT BOEINGET LESZEDNI!!! Oda se neki, 
ert MÁSODSZORRA SEM!!! Harmadszorra nagy 
nehezen sikerült, de eddigre több csomó haj- 
al lettem szegényébb. Ezek után érdeklődve 
ártam a többi fegyver szereplését, és nem 
csalódtam, sajnos. A leghatékonyabbnak a 






















































Sidewinder bizonyult, mintegy 405-os talá- 
lati aránnyal (röhej). Az AMRAAM-ról már 
szóltam, a gépágyút csak a földi célpontok 
(üzemanyagtartályok) ellen tudtam hatásosan 
használni. Az előttem keresztben elhúzó 
MiG-29-est az orrától a farok részig mérta- 
ni pontossággal végiglőttem kb. 120 yard- 
ról, és nem történt semmi. Érdekes, nem!? 
A következő eligazításon földi célok el- 
leni támadásról esik szó, persze még csak 
gyakorló lőtéren. A felszerelés: Mk-82 és 
Mk-84 bombák, AGM-65E Maverick lézervezér- 
lésű rakéták plusz légiharc-fegyverzet. A 
feladat, hogy wingmanemnek le kell lőnie egy 
távirányítású  ellensé- 
ges gépet, majd három 
földi célpontot megsem- 
misítenie. Megérkezünk, 
társamat ráuszítom az 
ellenséges gépre, majd 
elkezdek vadászgatni a 
földi célpontokra. Ma- 
verick, 2500 láb maga- 
san, vaj-simán repülök. 
Befogom a célt 5 mér- 


földnél, majd rakétát 
indítok. Enyhe süllye- 
dés, hogy a befogott 


célpontot középre hoz- 
zam a HUD-on, végig meg- 
világítva a célt. A 
Maverick természetesen 
mellé ment. ,Nem!", si- 
kítottam, ,ilyen nincs!". Ha tökéletes kö- 
rülmények között sem talál célba, mi lesz 
majd, ha lőnek is a gépemre? Végül rájöttem, 
hogy ha két mérföldön belül indítok, nagyobb 













































az esélyem. Átváltottam a bombákra. 
A célzása pontos, a CCIP működik, 
ahogy kell. Egyetlen egy apróság 
zavar: nem tudom, hogy mire jók a 
fékezett esésű bombák. Itt ugyanis a 


pilótái, ugye, amerikaiak... 
A bevetésekről már nem 
sok mindent tudok elmonda- 
ni. Egyszerűen nem tudtam 
ép idegrendszerrel kettőnél 
több bevetést végrehajtani. 
Befogom a célpontomat, egy 
kokaint szállító hajót a ra- 
daron, felé fordulok 650 
csomós sebességgel. Majd a 
radar szerint a hajó elkezd 
távolodni. Persze rájöttem, 
hogy a gonosz, de ötletes 
drogbárók megvették a MA- 
HART-tól a Sirály II. szár- 
nyashajót, és feltuningol- 
ták. Jobb ötletem nincs. 
Amennyire vártam, akkorát 
csalódtam a Jetfighter III- 
ban: ezt nevezik szimuláció- 
nak? Ezt azért nem vártam. 
Elismerem, gyönyörű a grafi- 
kája, bár egy P100-on szag- 
gat, de könyörgöm, senki nem 
tesztelte le a játszhatósá- 
got? Vegye meg, aki akarja, 
nekem bizony nem kell... 
Trau 
traugidg.hu 





teljesen sima bomba mintegy 4 másod- 
percet zuhan 500 lábról, majd fel- 
robban és egy fia repeszt sem küld 
az ég felé. Kipróbáltam, direkt 
lassan mentem, de nem. Ezek a 
buta amerikai katonák meg 
csak költik azt a sok pénzt 
féklapos vagy fékernyős bom- 
bákra alacsonytámadáshoz... 
Visszatérve eredeti külde- 
tésemhez, Wingmazanem 17 és 
fél perc alatt nehezen kilőtt 
három üzemanyagtankot. Per- 
sze mindegyiket nekem kellett 
számára kijelölni, sebaj, bá- 
tortalan a fiú, na! Sose lesz 
már bátrabb, mert a jól vég- 
zett munka után beleállt a 
földbe. Még szerencse, .hogy 
mi vagyunk a világ legjobb 
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Akik annak idején hosszú 
éjszakákat töltöttek el 
a Pirates! előtt, most 
ismét örülhetnek, mert 
érkezett egy újabb közép- 
kori hajós stratégia. 
Bár a két program tör- 
ténetében halovány 
hasonlóság sincsen, 

de azért a hajó az hajó 
marad. 


mű, egy számomra eddig 
As a MegaPak-jeiről 

ismert cég, a Mega- 
media Corporation alkotása. 
A játék célja, hogy hosszú 
küldetések során az ellen- 
felet megszabadítsuk flottá- 
jától és területeitől, ezzel 
megszerezve magunknak 
a tengerek feletti egyed- 
uralmat. A program legna- 
gyobb erénye, hogy nem 
bonyolították túl. Annyira 
egyszerűen játszható, mint 
egy társasjáték. A gép el- 
len három küldetéssorozatban 
próbálkozhatunk a csapataink 
győzelemre vitelével (ezek- 
nek semmi közük nincs egy- 
máshoz), de természetesen 
lenyomhatjuk barátunk flot- 
tilláját is. Ezt összesen 
11-féle hajótípussal érhet- 
jük el, melyek közül minden 





típusnak megvan a maga előnye és 
hátránya, de ezenkívül építhetünk 
városokat és különböző erődöket is. 
A városok a hajók javítására és épí- 
tésére szolgálnak, de igen hasznosak 
viharban is, mert nem engedik, hogy 
a kikötőben lévő hajók elsodródja- 
nak. Az erődök az egységeink védel- 
mét szolgálják. Ebből két fajtát 
építhetünk: első és másodosztályút. 
Az első osztályú erősebb, nagyobbat 
és távolabbra lő, de ennek megfe- 
lelően drágább is. 

A gép elleni játéknál minden egyes 
pálya előtt meg kell határozni, hogy 
a rendelkezésre álló egységek közül 
melyeket visszük magunkkal. Persze 
nem vihetünk akármennyit, ez 


minden küldetésre van e ga 
limit. Ha végre Pi z 
eljutunk a já- ef k 


tékképernyőre, 
akkor két, gom- 
bokkal teli kis 
ablakot és ag 
játékképernyőt 
látjuk. Ez utób- 
bit most hagyjuk, és 
nézzük a két ablakot. A 
kisebb a különböző információk meg- 
szerzésére szolgál, például az 
időjárásról, a küldetés céljáról 
vagy a hajók és erődök egymáshoz vi- 
szonyított erejéről, lőtávjáról stb. 
A másik, nagyobb ablak az épp soron 
következő egység tulajdonságainak 
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megisme- 

résére és 
parancsok kiadására hivatott. A tulajdonsá- 
gok fentről lefelé a következők: legfölül a 
hajó képe és típusa, alatta öt csíkkal ábrá- 
zolva a hajó , életereje", a mozgási képessé- 
ge, a lövések erőssége, a hajó ,megszálló" 
ereje és a legénység tapasztalata. Ezek mind 
az adott hajótípusra jellemző érték százalé- 
kos kijelzői, tehát például egy fregatt és 
egy szállítóhajó esetében hiába 
— Sön 1004-os a tüzelési érték, 
"ül azért a fregatt erőseb- 
"Ha bet lő. Ha lövik a ha- 
jónkat, minden érték 
csökken, kivéve a ta- 
pasztalatot. Leginkább 
az ,életerő" fog fogy- 
ni, és ha ez eléri a 
nullát, a legénységünk- 


a játékképernyő üzenetsorában százalé- 
kos formában, ha a kurzort az egyik hajóra 
vagy erődre visszük. 

A kiadható parancsok a következők: mozog- 
ni, lőni, elfoglalni egy ellenséges hajót, 
továbblépés a következő hajóra, javítani és 
építeni. Az első kettő elég egyértelmű, a 
harmadikhoz annyi hozzáfűznivalóm van, hogy 
ellenséges hajót elfoglalni csak úgy lehet, 
ha azonos mezőben vagyunk vele. Érdemes még 
ezen művelet előtt lőni, mert utána már nem 
lesz lehetőségünk rá. Mivel egy mezőbe csak 
két hajó fér, és sikertelen támadás után meg- 
szálló erőnk lecsökken nullára, még abban a 
körben le kell lőni az ellenséges hajót és a 
miénk mellé odaállni egy másikkal, különben 
az ellenfél minden nehézség nélkül elfoglal- 
ja hajónkat. A továbblépés a következő egy- 
ségre szintén nem igényel hosszabb magyará- 
zatot, viszont a javításról nem árt tudni, 
hogy egy teljes kört vesz igénybe, előtte és 
utána sem mozogni, sem lőni nem lehet. Ter- 
mészetesen a javításhoz egy kikötő szomszéd- 
ságában kell! állnunk. Egy kör alatt a hajón 
335-ot tudnak javítani. Az építés megint kü- 
lön kategória. Két részre kell osztanunk: 






en Battles 


hajót, illetve kikötőt vagy erődöt építhe- 
tünk. Az előbbi könnyű eset, csak rá kell 
menni egy kikötőre és egy szabad, szomszédos 
mezőre felhúzhatjuk a hajónkat (sekély vízre 
természetesen csak olyan hajók építhetők, 
amik közlekedni is tudnak rajta). Az erőd 
vagy kikötő megépítéséhez viszont három hajó 
kell azokon a mezőkön, amelyek szomszédosak 
azzal, amire építeni akarunk. Itt is szüksé- 
ges, hogy az egység még ne tegyen semmit 
abban a körben, és az építés után már nem is 
fog. Szemétség viszont, hogy ha kilenc 
hajónk áll a szomszédos mezőkön, akkor mind- 
egyiknek elveszi a mozgási és lövési 


lehetőségét arra a körre, és még csak nem is 
lesz olcsóbb az építés. Természetesen lehet 








csoportban is mozgatni az 


egységeinket, 
ehhez csak egy keretet kell köréjük hűzni. 

És most az értékelés és néhány tipp. Nagyon 
szép grafikai megoldások születtek a prog- 
ramban, bárcsak minden játék így nézne ki. 
Eszméletlenül hangulatosak a játéktéren néha 
feltünedező kis animációk. A hangokkal már 


kevésbé vagyok megelégedve, azt jobban is 
eltalálhatták volna. A játszhatósággal nincs 
baj, de egy idő után mindig eluntam a dol- 
got, és egy küldetésnél többet egyszerre 
sosem tudtam megcsinálni. Ne keseredjen el 
senki, mert mint általában a társasjátékok- 
hoz, jó adag szerencse is kell a nyeréshez 
(főleg az időjárás szempontjából). De hogy 
ne csak Fortunán múljon a dolog, itt van 
néhány tipp! 


Erődöket csak egyszerre sok hajó- 
val és lehetőleg nagy hajókkal tá- 
madjunk. Figyeljük az előrejelzést, 
mert ha pont akkor jön egy vihar 
vagy szélcsend, mikor támadunk, az 
igencsak kellemetlen lehet. 

A közepes hajók erőssége a 
gyorsaságukban rejlik. 

A kis hajók gyengék és 

kicsi a lőtávolságuk is, 
de legalább olcsóak, és 
át tudnak haladni a seké- 
lyebb vizeken. A legkisebb 
hajóknak, pl. Galley, Ten- 
der, Brig nagyon jó a meg- 
szállási tulajdonságuk, 
még a nagy hajókra is ve- 
szélyesek lehetnek. 

Ha kikötőt építünk és 

várható, hogy az ellen- 
fél megtámadja, mindig 
építsünk mellé erődöt is, 
ne csak hajókkal védjük. 

Érdemes megnézni a várható 
időjárást! 

Ne nagyon vigyük a nagy hajóinkat 
a sekély vizek közelébe, mert ha egy 
vihar rásodorja őket és a következő 
viharig nem tudunk kievickélni on- 
nan, akkor menthetetlenül elpusztul. 

Ha nem sikerül a megszállási pró- 
bálkozás, akkor az egész legénysé- 
günk odavész, és az ellenfél nagyon 
könnyen elfoglalhatja a hajónkat. 
Érdemes mindig belelőni egy-kettőt 
az ellenfélbe, mielőtt megszállással 
próbálkoznánk. 

Ha meg akarjuk óvni a hajónkat az 
ellenfél elfoglalási kísérleteitől, 
egyszerűen álljunk mellé egy másik 
hajóval. 























Minél közelebbről lövünk 
bele az ellenfélbe, annál 
nagyobb az esély, hogy 
eltaláljuk és nagyobbat is 
sebzünk rajta. 

A pénzt nagyon be kell 
osztani, mert csak a külde- 
tések végén kapunk belőle 
(és akkor sem eleget). 

Javítani sokkal olcsóbb, 
mint új hajót építeni, 
úgyhogy ne hagyjuk, hogy 
lelőjék a hajóinkat, inkább 
vonuljunk vissza. Ráadásul 
a tapasztalatot úgysem lehet 
megvenni. 

Olyan helyre érdemes 
kikötőt építeni, ahol minél 
több tengeri mezővel érint- 
kezik, mert így több hajót 
javíthatunk egyszerre. 









A sekély vizek mellé 
lehetőleg ne építsünk 
várost. 

Pelac 
















































valamint. Kissé LELJAZ US 9 t-ELG1 
Jer- és felszerelésgyártást is ránk ját ronggyá verik és a földi harc stratégiá- 
Hi FL ELLA NOT ELET LL RÉ 0 Kb ezetietatgólts TMatKÉs ő 5 
ELLENE UJ ST SEL CEZ LÉT KÉRHET RO keTAKTAÉSEEEETBB 
információkat csíphetünk- el, máskor  ,csak" egy fel van (amiben segít az itt 
-csak a saját életünkről KELEK NET CLA L Era E? ENG H 
fontos részleteket. 7 Ai 
új UA E et 
fényegesen eltér a korábbiaktól. A . 
5 n tűnik nehéznek, igaz? HA-Ha-ha TEMA 
sátáni kacaj) - bizony elég nehéz Jesz az! A 
MENETEL ESEL ÉG MESEL LA ESB 
ZAK ÉT Md aEs LES KG EL 


LODLÉT 

. Tulajdonképpen minden a kolóniák ösi k 
forog. Mivel ezek képezik anyagi LEZAETLL S 
forrásait (magyarul: innen szedjük az adót), 
VGA AL EL ET LEON GSZAS ST LENNE AR LE 
delmük. Természetesen az sem árt, ha az ellen 
MLLE ELEVE KZT EGG EZEL a 
[EAT LEVETTEK ET A CLA FT SG ELL LLL ESÉS 
it, de ez is csak akkor fog sikerülni, UE 
LACAULO SET EE e ELNE LL LSE S LG ELLA 
ml ELLE OLTE LA EEG SUL LTTATES 
záshoz. Fontos megjegyezni, hogy sokkal több. 
Kg Yezar ta Eta ea CIA E AKT Háj tELesa 
világokon (hiszen az idegenekről nemigen tud- 
KELANLÁZL ESSZÉ EL SO BESTA LAST AT 
UL CCT LES KNK EL NEL Ces 






tulkta E LE C1(3 zel 
RSLUATT A IZ KLTE 
egyrészt a gépkönyvben 
OLTE TAT AA 
szép hosszú videő-is er- 
ről szól (ahol"a narrátoi megeyery Hi 
KERÜLET LAMA ZTA alapjait, különben el sem ju 
beszél majd). Szerény KEMAL ELT RAER [0 tárd kelt 
véleményem szerint elérnünk a szint célját: a Garthog 
a magyar hang sokkal jobb Birodalom teljes megsemmisítését. Mi- 
kett a Pált LA MELEG EREZET E VEL S ÉT JEL S CN ÉS 
etel ee do HÉ ZLNÉÉNTLAS TMTE LAST Te SALE SL S Ci 
nem volt gond a szájra- —— jobban fel lennének szerelve t [LOS AB 
KELL ART LELT EETTB földiek, ránk bízzák a fejlesztést (tá-lálunk épségben, amit mi még nem fejlesz- 
KESSLER ZT ELLE LL SSEL ETET AZT Ő ts LK LOCH Ca dát LULU ALLE UVZdÉRi 
játék kezdetén mind-" " már a mi oldalunkra billen a mérleg, azonnal sense és építhetjük a ásd 
össze egy rombolóval . "és a győzelem nem lehet kétséges... bolygónkon is! 
p: és néhány vadásszal LAETAL tl s LENZZETA telet ; 
. rendelkezünk (ennyit mertek nem pihénhetünk — a negyedik rangban KETÉS TERET EE 
ránk bízni). Parancsnokunk, —— (immár admirálisként) számos fajjal b Az űrbensvívottresatákdegfontósáabb felada- S 
egy ezredes, részletekbe me-. egyszerre kelt szembenéznünk. Ez nem !ta, hogy a csatahajóink által szállított földi j 
nő utasításaival indülunk — "- jelenti szükségszerűen " azt, hogy. ! égységeket a célbolygóra jutassuk. Az esetle- 
CASE KELEK SRA AS TELL L S e 


le oáLGa [OLAS eli (ELS 
És zísokat és ágyúkat viszont el kell takaríta- c 
ni. Az első két Meet éhez telis L 






















































TT LEAST SK ő NEE átt: ői ia 
"ezen a szinten (kár lenne ——— nyünk "ajtöbbi fajjal szemben, hog 
a raktárban hagyni azt "több bolygónk van, de ha nem vígyá. 
va pajzsot)! Sájnos ehhez Earl SSL tt ELETE Lars 
KENE EE LELLEL ÉTÉ GEL NEZZ SET Usa ú 
LELEM ELNE altt djs .. a Galaxisban; egyszer csak 
az Achilles bolygón. lálkozunk majd a Dargslan-okkal a 

A második rangbanza fel- —" rang), akiket onnan ismerünk j 
adatunk; hasonló, FRETT hógy a kezdő és középhaladó 
sösszetettebbek! lesznek," eddig 75 rázás aaet (012 











erős, hányan kell támadni egy ellenséget, 
hogyan tudunk manőverezni a területen stb.). 
Általánosságban nehéz tanácsot adni, de inkább 
érdemes egy-két erős flottát tartani és azok- 
kal cirkálni (ellenfeleink is ezt teszik), 
mint nagyon szétforgácsolni az erőinket. Az is 
jó taktika szokott lenni, hogy a vadászokat 
használjuk csalinak, majd folyamatosan mene- 
külve az őket üldözőket szépen ,behozzuk" 
nagyobb hajóink lőtávolába. Ezt főleg azért jó 


eljátszani, mert a mozgó hajót sokkal nehezebb 
eltalálni, és ellenfeleink a célpontkeresgé- 


léssel is időt veszítenek.. 
ee LE LG 

Hasaz űrharcban sikeresek voltunk (vagy for- 
dítva:" az ellenség FIATAL ENG ATA ÉL 
lunkat), jöhet a bolygó elfoglalásának végső 
mozzanata: a földi csata. Miután mindkét fél 
leraktasaz egységeit, kezdődhet a csihi-puhi! 
A Tegfontosabb szabály, hogy lehetőleg sok 
egységgel támadjunk egyet és így, egyesével 
irtsuk az ellent! A legfontosabb melléksza- 
bály, hogy igyekezzünk az ellenfél rakétásai 
és az egységeink közé valamilyen akadályt 
abehozni"! Ha ezt nem tesszük, akkor gyorsan 
leromolhat hadseregünk állapota, a rakéták 
ugyanis területre hatnak, így a becsapódás 
környezetében minden egységünk sérülni fog. 

Még egy utolsó jó tanács: vigyázzunk a na- 
gyon harcias fajokkal, mert azok igencsak ,ag- 
resszív" módon teszik le egységeiket és mire 
feleszmélünk, a tankjaink fele már halott.. 

Noha mind a földi harc, mind az űrharc valós 
idejű (real-time), mindkettőben lehetőség van 
az idő megállítására és gondolkozásra, pa- 
rancskiadásra (Space gomb). Ennek az opciónak 
CG ELLE LA Z ee ve ee talá EL Se LAK i ee 
len volt a hasonló csatarendszerű játékoknál 
(Warcraft, Command and Conguer), mert a gép 











tudott egyszerre 20 
egységet külön mozgat- 
de mi nem. 
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pari 
A termelés meglehe- 


tősen egyszerű: van 





-z 
mél a 


es 










három gyártípus (fegy- 











vergyár,  felszerelés- 
gyár és űrhajógyár), melyek összka- 
pacítása határozza meg az adott ter- 
méktípusból a gyártási képességünket. 
Mivel bolygónként egy típusból csak 
egy gyár lehet, nagyon fontos, hogy 
minden bolygót kihasználjunk, és fel- 
építsük oda a gyárainkat (ezért mond- 
tam, hogy a 4. rang elején előnyben 
vagyunk a többi fajhoz képest)! A 
legfontosabb ,termékek" az űrhajók 
és a tankok külön kategóriában van- 
nak, így ezek gyártása (szerencsére) 
párhuzamosan is folyhat - egyetlen 
korlátunk csak a pénz lehet. 


[d 3A(-ÉSAd II 

Nagyon hasonló a fejlesztés meg- 
oldásasis. Természetesen itt egy ta- 
lálmányt csak egyszer kell kifejlesz- 
tenünk, — onnantól kezdve kerülhet 
gyártásba (illetve építhető kolóniá- 
kon). 5-féle fejlesztőközpont létezik 
(statikai v. civil, mechanikai, kom- 
puter, mesterséges intelligencia és 
katonai), amelyekből bolygónként egy 


lehet csak! Néhány bolygón találunk 
majd kettőt ezekből, itt nehogy 1e- 
bontsuk egyiket sem! Mondanom sem 


kell, hogy ezeket a kolóniákat nem 
árt kissé jobban megvédeni! Bizonyos 


találmányokhoz más találmányok is 
szükségesek, vagyis nem ugorhatunk 
neki a csúcsfegyverek fejlesztésének 


mindjárt a játék elején. 


Adatbázis 

A saját szobánkban levő terminálról 
adatokat hívhatunk le (ez tulajdon- 
képpen egyfajta helpként működik). 
Ezek olyan alapinformációk, amelyek 
azoknak is segítenek, akik du 
kölcsönadták a gépkönyvüket a barát- 
juknak (ugye nem lesznek ilyenek?). 


hirt Ete É-i 
Csak az 5. rangtól 
csolatba más fajokkal. 
fő szerepe, hogy 


léphetünk kap- 
A diplomácia 
ne kelljen mindig 








mindenkivel verekedni, hanem 
—- ha néhány fajjal jó kap- 

csolatokat építettünk ki - 

nyúgodtan koncentrálhassunk 
a fő feladatra. 


Összefoglalás 

Szerintem meglehetősen 
nehéz, de jó játékot kap az, 
aki nekidurálja magát és 
megveszi a programot. A gra- 
fikusok kitettek magukért - 


1 
noha a videők csak 320x200- 
ban futnak, de így is szépek 
(maga a játék - természete- 
sen - SVGA). A zene is szép 
lett és a játék összetettsé- 
gével, nehézségével sincs 
probléma. A kiadás időpont- 
járól már nem merek nyilat- 
kozni, de remélem az újság 
megjelenésekor vagy röviddel 
utána tényleg kapható lesz 
ug 

A CD-n találhattok még egy 
meglehetősen részletes tipp- 
halmazt (külön , fejezetekre" 
bontva), ami természetesen 
csak az én (egyébként elég 
hatékony) taktikámat tükrö- 
zi, de esetleg jó kiindulás 
alap lehet a játék titkainak 
megismeréséhez, valamint egy 
újabb, 50 megás animációt. 












Lassan már köztudott, hogy 
a Digital Reality végre- 
valahára befejezi straté- 
giai jótékát Imperium 
Galacatica néven. Bár ír- 
tunk mór róluk, bizonyára 
kevesen tudják, hogy ez 
teljes egészében magyar 
fejlesztés. A project me- 
nedzserét, Masellt kaptam 
el egy rövid interjúra. 


PC-X: Kikből áll a csapat 
és mióta gyűritek egymást a 
projecten? 

Masell: Az Imperium 
Galacticán már két éve dol- 
gozunk, Karácsonyra tervez- 
tük befejezni, sajnos ez nem 
Md S ET ANN ele lá T A 
hogy a tesztelés és a prog- 
ram folyamatos csiszolása 


több időt vitt el, mint aho- 








gyan terveztük. Azt hiszem, 
kel ara eT ii OLTE 
cégek programjainak csúszá- 
sát: ha ma valaki kiemelke- 
dőt akar CEGLE LŐ Paőkyéki 
nyű hosszú időbe és rengeteg 
energiába kerül. Mindenki a 
maximumot akarja nyújtani, s 
a mi csapatunk is így gon- 
dolkodik. Célunk az volt, 
hogy az első magyar nyelven 
megjelenő program ne csak 
pillanatnyi tündöklés 1e- 
gyen. Egyébként heten va- 
gyunk: Kiss István és Szabó 
Ferenc programozó, Fodor Ta- 
más 3D grafika, kolónia gra- 
.fikák, Gyarmati Csaba 3D és 
Rózsa Károly 3D grafika, 
Kreiner Tamás zenész, és jó- 
magam, Fehér Gábor project 
manager, design. HB kell 
még említeni JATOs is, aki 
9 sokat segített a fejlesztés 
végénél a tesztelésben, il- 
letve a további designban. 

A csapat legelső munkája. a 
Reunion volt, igaz, azóta a 
két Amigás programozó ki- 
vált. István majd fél évig 
egyedül. programozott, majd 


PF döntöttunk, hogy fel 
kszztsászz kai 





MELLE LÜL 


kel! venni még valakit. Manapság rit- 
kaság, hogy programozói csapatok csak 
hét főből álljanak, de úgy érzem, az 
eddigi visszajelzések azt igazolták, 
hogy ez a hét srác megállta a KT 


PC-X: ALL Ze "hogyan vágtatok 
pia Ké NEL épül fel egy ekkora 


program, mivel kezditek? 

Masell: Bármilyen program elkészülé- 
Cijs komoly előkészítő munkának kell 
megelőznie. Nem lehet úgy elkezdeni, 
hogy az ember azt mondja: milyen jó 


"volt a Doom, hát ezt én is meg tudom 


csinálni. Ha megvan az eredeti öt- 
let, akkor meg kell vizsgálni, hogy 
a piacon éppen jelen lévő programok- 
hoz képest hogyan állja meg a he- 
lyét. Ha biztosak vagyunk abban, 
hogy az ötlet simán veri a többit, 

azon kell gondolkodnunk, hogy. LL 
Ya TELEL EZ PA Ulla S 
játék, akkor is piacképes le: 






si időszak veszi kezdetét, ahol a 
csapat kipróbálja, hogy milyen esz- 
közökkel fog dolgozni, illetve 1e- 
rakja az alapokat, megtervezi a já- 
tékot. A tervezésben mindenkinek 
részt kel! vennie, de a legtöbb la 
kája a designernek és a programozó- 
nak lesz. Ezek után szét kel] oszta- 
ni a munkát, határidőket kell felál- 
lítani, ami a program elkészülésének 
alapköve lesz. 

PC-X: Sok jó csapat van ma Magya- 
rországon, de kevesek jutnak el odá- 
ig, hogy be is fejezzék munkájukat: 


Talán az általatok elért siker jó 
igenis működik a 


példa arra, hogy 
dolog... Mit javasolsz, hogyan mene- 
dzselheti a legjobban magát egy kez- 
dő team? 

Masel1: Három fontos dolog szüksé- 
es: lelkesedés (ebből általában nem 
szokott hiány lenni a kezdetekkor), 
tapasztalat és jó fejlesztési körül- 
mények. Ez utóbbi a legrázósabb, hi- 
szen sok komoly gépre van sra LSB 
és a programot csak főmunkaidőben 
"tehát pénz is kell. 

PC-X: Tudom, hogy nem szeretsz az 
anyagiakról beszelni, de akkor is 
megkérdem: két éve dolgozik már egy 
jókora csapat a szoftveren, miből 
éltek, hogyan finanszírozzátok maga- 


KERT 1 ára éfdemes megvenni 


ÜNARUJT TATOIB 





tokat ennyi időn át? Kifizetődő játékprogra- 
[ott És a Kó 

Masell finoman mosolygott, FS; (Falk 
UK KAT A ETT t1e beszélni. Haza- 


felé is csak ennyit mondott a kocsiban: 
megéri... 
PC-X: Mi okozott nehézséget az Imperium 


Galactica fejlesztése közben? 

Masell: A munka közben döbbentünk rá, hogy 
a video animációs dolgok elkészítése nem 
Ut olyan egyszerű, mint ahogy képzeltük. 


MELLE Szt Szá de a stúdiót blue box 

teta EG EAÉ 
SALT 
mindez megvan, akkor komoly tervezé- 


. felvettük a jeleneteket, majd a 
színészeket. már. a stúdióban összevágtuk a 
[oil Té a beta kazettát, átmá- 
KEN KATA , kipróbáltuk GC öehetkta6EtaEETN 
és rájöttüt sál [I NA pocsék a minőség. Utána- 
jártunk egy video- stűdiónak, amely betaról 
tudott digitalizálni, Macintosh-sal újradi- 
giztünk mindent, s Amigán, SCSI merevlemezre 
került az anyag. Átvettük PC-re, így megkap- 
tuk a sorozatos JPG képeket. Mivel a JPG kép- 
kockánként tömörít, az animáció iszonyúan 
zizegett. Egyik programozónk megírta a tömö- 
rítőprogramot, ami 
efféle cselezését. Az eredmény azonban még 
mindig nem tetszett. Újra bedigitalizáltunk 
egy animációt még nagyobb felbontással, ösz- 
FENÉT ts) képkocka/mp-re, , átkonvertáltuk 
a saját formátumunkra, ka az eredmény "már ki- 
elégítő volt. Ekkor újracsináltunk mindent 
ezzel a technikával. A végén kiderült, hogy 
ha 24 képkocka/mp-ről 18-ra leredukáljuk az 
animot, akkor néha ugrik a kép, de csak ott, 





ahol éppen a kieső 3 képkocka alatt nagyon 
FG ESi e [dead 


gyors mozgás történt. 
megírta az átmosó programot, ami 1eellen- 
fara -áé gyors változásokat az animációban, 
és elmosódás effektet rakott rá. Ebből is 
látszik, hogy egy nagyobb program megírása 
nem habos torta. Reméljük, lesz elég komoly 
ember, aki megbecsüli az jer La AT) 
Galacticat, és nem terjeszti majd a kalóz- 


példányokat, hanem azt mondja a barátainak: 
igen, ezt érdemes megvenni. H 

Mr. Chaos 

Ld KIJ L AN 





LELNE LON LASER SE [03 





Aki valaha is átérezte a Beavis 4 Butt- 
head érzést, és remegve várta a TV 
előtt kuporogva a két ,jókisfiú" újabb 
megrázó kalandjait az MTV-n, az most a 
paradicsomban érezheti magát. A ViaCom 
ugyanis kiadott négy teljes 
CD-t, csakis a két gyermeki 
lélek élményeiről, életér- 


zéseiről. 
FE Trivia Game (kérdezz-fele- 
lek játék), Entertainment 
Utility (avi, wav, bmp, jpg 
gyűjtemény) , Desktop Distortion 
(a kezelőfelülethez tartalmaz 
sokféle komplett témát) és vé- 
gül az Action Mini Games (ami 
sok apró játékot foglal magában). A progik 
Windows 95-alatt futnak, valamint igénylik a 
DirectX valamely változatát, amit szükség 


zek a következők: Party 


lyikkel. 


esetén installál is. Sajnos nem tudom, itt- 
hon kaphatók-e a CD-k, remélem valaki behoz- 
za őket (elvégre Virgin import). 


Loogie, 












Dlela] alale] rialalo] 2-1] ala mialuf e] re fővel a 
Fo T] festesz 7] fv) Flojal2-] fe ela ge] a 
fente ess els ia 

75 ot a ala OlElBE aj 


megt ememétstisszeszői 
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ha leesik a vércukor szintunk akkor mégőrulnuk Közbenazét 2 
! Add nekem a kappppncsinódat" 


egy ker gyerm A lehető 
:; v szélével, és akk élvezhetjük a 


Nincsen segglyi 
Tre Trouble Tisztára beporógve 


akeresebbet kell utkozni 
se Ő erejét 
ki Ben Rúz 4 





Action Mini Games gyűjtemény: 

A CD nagyrészt a kalandjátékszerű 
Virtual Stupidity betéteinek gyűjte- 
ménye (húzzunk le még egy bőrt...), 
de itt most nem kel] a kalandrésszel 








v 


Party Trivia játék: 


képernyő 

Tudjátok, a világban sok dolog van, ami 
számít, és ez nem feltétlenül az, amit az 
iskolában tanítanak. Sőt! Még a legjobb ta- 
nuló sem biztos, hogy tud válaszolni ezekre 
a fogós kérdésekre, amelyek az igazi nagy- 
betűs ÉLET-ből származnak. Akár hárman is 
játszható a játék, pont úgy, mint a Mindent 
Vagy Semmit! című vetélkedőben a Magyar Te- 
levízióban. A játék alatt eredeti B and B 
dumákat, röhögéseket, káromkodásokat és se- 
gítő javaslatokat hallhatunk, melyek a biz- 
tonság kedvéért tűlharsogják a narrátort, 
aki felolvassa a kérdéseket. 


darálása. 





szenvedni, hogy játszhassunk valame- 


A teljes címe: Beavis and 


Butt-head In Little Thingies. A kö- 
vetkezőkkel 
Air Guitar, 


lehet tehát játszani: 
Bug Justice, Hock-a- 
Court Chaos, Change It, 
Wrecked"em Ball, Thank You 
Drive-Thru. Mindegyik kábé 
hat mega hosszű, az összes 
52 megát foglal - viszont 
így már ki van zárva, hogy 
unatkozunk a gépünk előtt. 
Desktop Distortion: 
Képernyővédőket és egy- 
ben játékokat találhatunk 
rajta, vagyis egy és 
ugyanaz a kettő. Illetve 
kilenc plusz egy, azaz ki- 
lenc kis interaktív képer- 
nyő vackoló és egy vélet- 
lenszerű kiválasztó. Eny- 


nyire magasztos élmény még 
soha nem volt számomra a 
széjjel trutyizása és 1le- 
De nézzük őket! 








Cornholio: zabálni kell, a 
levegőben repdeső édességek- 
ből minél többet fel kel! 
emészteni. Közben üvöltve: 
Nincsen s"gglyukkkkam! Add 
nekem a kappppucsinódat! 

Tire Trouble: tisztára be- 
pörögve szenved egy keréken 
a két gyermek. 

Karate Beavis: rúgjál 
széjjel mindent, amit feléd 
hajigálnak, közben teli to- 
rokból üvölts: hadzsime-had- 
dzsál már! 

Painting Dudes: színes 
festékspray-vel dekorálhat- 
juk ki a desktopot: I Rule! 

Kick The Can: rúgd, ki 
tudja meddig rúghatod! Már- 
mint a szemetesládát. 

Chuckfest: dobáljuk tele a 
képernyőt mindenféle sztrral. 
Nyers tojás, zöldalma-shake, 
zsíros sült krumpli, esetleg 
féltégla? Nem számít, csak 
mocskos legyen! 

Soda Jerks: hasonló az elő- 
zőhöz, csak üdítőt kell szét- 
spriccelni... Yuck! 

Shoot"em: a két jó barát 
csúzli lövészetet tart a rep- 
kedő tárgyakra. 

Digger: a lényeg! A fűnyíró 
gép, ami annyi galibát oko- 
zott már, most is tarol. 

Random: aki ezt nem találja 
ki, az van olyan dilis, mint 
Beavis. 

Kedvencem: 

Entertainment Utility CD 
Nos, azért hagytam ezt a 
végére, mert ez lehet minden 
Beavis és Butt-head rajongó 
álma. Az abszolút ,feeling", 
ami van olyan jó, mint ami- 

kor az MTV-n felzeng a fő- 
címzene, s utána az özönvíz- 
szerű hülyeség következik 
Rengeteg .AVI video file, 
.BMP, .JPG kép és .WAV audio 
terpeszkedik a dugig megtöl- 
tött korongon - persze Destop 
Themes-ek is vannak a CD-n.. 
Newlocal 
newlocalteik.bme.hu 








Az invázió már megtör- 
tént: apró ufókban barát- 
ságos, gülüszemű, duci 
földönkívüliek szállták 
meg a Földet. Eddigi te- 
vékenységi körük kimerült 
a gyerekszoba felforgatá- 
sában, a hűtőszekrény ki- 
fosztásában, illetve az 
akvárium megcsodálásában. 
Ez derült ki a GameTek új 
játékának kezdő animáció- 
jából, amelynek láttán 
betegre röhögtük magunkat. 


megboldogult C64-es 
A korban volt egy brili- 

áns magyar fejlesztésű 
játék: a Chinese Juggler. 
Ebben egy kínai tányérforga- 
tót alakítottunk, akivel 
körbe-körbe kellett rohan- 
gálni a képernyőn, és pör- 
getni a tányérokat, nehogy 
leessenek. Na, a Flip Out! 
valami egészen más! ( Illet- 
ve dehogy, hiszen akkor nem 
mondtam volna. Megpróbálom 
elmagyarázni: adott egy táb- 
la, amelyen minden mező más- 
más színű. A kiinduló hely- 
zetben mindegyiken egy azo- 
nos színű lap fekszik. A já- 
ték kezdetén ezeket feldob- 
ják a levegőbe, és bedobnak 
közéjük még egyet, amelynek 
nyilván nem lesz helye a 



























táblán. Miközben a lapok 
visszahullanak, meg kell ? 
akadályoznunk, hogy a plusz / 
lap egy másikon landolva ri-" 
pityára törjön. Hogy hogyan? 
A kilenc már landolt lap kö-! 
zül fel kell dobni egyet,  / 





-—günket , 
HNaprejtő kagylókról már ne is 
"I beszéljek. A 
Í! Ípálya mégis az volt, ahol a 
, Iszínek ütemesen vándoroltak 
ia táblán, így fél perc múlva 
már káprázott a szemem, azt 


így annak helyén landolhat az éppen 


lefelé tartó. Ily módon szépen össze 
kell őket rendezgetni, hogy mindegyik 
azonos színű mezőn legyen. Ekkor a 
tizediknek bedobott lap van a levegő- 
ben, és máris nyertünk, mehetünk to- 
vább a következő táblára. 

Hogy mi köze ehhez a marslakóknak? 
Először csak föl-alá sétálnak a táb- 
lán, s mivel meglehetősen tarkák, 
megzavarnak a koncentrálásban. Később 
odáig merészkednek, hogy plusz lapo- 
kat hajigálnak fel a levegőbe, ráve- 
tik magukat az egyik lapra (ilyenkor 
azt nem lehet feldobni), esetleg te- 
rítőnek álcázva beterítik az egyik 
mezőt, vagy szimplán lenyelnek egy 
lapot (ilyenkor őket kell dobálni, 
míg ki nem köpik). A legrosszabb per- 
sze, ha mindezt együtt csinálják. Ha 
mindezek ellenére sikerülne végezni a 
táblával, akkor az egész marslakó 
kompánia velünk együtt örül, majd jön 
agraffiti manó", és felvési a pont- 
számainkat az eredményjelző táblára. 

A pályákról annyit, hogy a 
kezdeti primitív színvariá- 
ciók után olyan tarkák jön- 
nek, hogy ember legyen a tal- 
pán, aki kiismeri magát. Ké- 
sőbb — szökőkutakkal kell 
marslakókat párosítani, majd 
az elnökök fejével játszha- 
tunk kirakóst. A Hűsvét-szi- 
geteken a jellegzetes fej- 
szobrok  elnyelnek egy-egy 
lapot, az űrben pedig 3D-ben 
is kipróbálhatjuk ügyessé- 
hogy a víz alatti 


legkedvesebb 


sem tudtam, hol áll a fejem, 
és akkor jött a takarítórobot 
és elkezdte lefagyasztani a 
lapokat, a másik meg nem en- 
gedte feldobni, és én üvölt- 
ve téptem a hajam. arra még 
emlékszem, hogy valaki orvo- 
sért kiáltott, aztán egy szo- 
bában ébredtem egy rendkívül 
kényelmetlen fehér ruhában. 





A szerkesztőségben hamar nagyon népszerűvé 
vált a program, Pelace hazavitte és végigját- 
szotta (másnap szivárvány színű volt a sze- 
me), Csilla most is együtt vinnyog a marsla- 
kókkal (TRf-et pedig nyugodt körülmények kö- 
zött gondozzák — a szerk.). 

A Flip Out! olyan, mint a Tetris: jó ötlet- 
re épül, szórakoztató, de komoly koncentrá- 
lást igényel. Egyszerű és nagyszerű, tehát 


PC-X Top. A preview csak Win95 alatt futott, 
de a végleges verziót DOS alá is ígérik. 

TRf 

trf6idg.hu 































































Ez első rész megjelenése után néhán 
hónappal egy barátom elkezdett nyag- 
gatni, hogy miért nem próbálom :ki az! 
Estaticát. Minél többször: elmondta, 
annál kevésbé volt kedvem hozzá." Meg- 
néztem a dobozát: szép színes, 3D grü- 
fika, kardozás, jó buli, - de nem Mo 
hozzá hangulatom. Hű, de megbántam! §2 
egy. jó játék! Remek" grafikája és han- 
guldta van — a, történetről: nem- tudok; 
Sokat mesélni, mert még" csak egy: bétaj. 
szagú verziót küldött. a Psygnosis: 


bemegyünk. a "ko- 
" vácshoz, odame- 
KELL hozzá — ő 
amolyan , előbb 
ütök.és aztán 
teára ta Lá ÍV ER 
k ezért velindúl"fe- 
Pe H PA LG LTAL 
KERET RÁZZA 

KN STAT AZT LT SZR 
1" nekülőreé-a dol- 
MAS ti ELÜNÉT 
KA ÉK ALT AL [99] 
tudjon követni 
Teretgessük .kí"minél mesz- 
szébbre, aztán égy hátsó 
FR LE LAT (EE ZNSZ menjünk 
isszanaz asztalnak támasz- 
tött kardért, 

LENT ER ÉT SAD TTL LAKÁS 
tetszerű 3D mozgásról, még 
nagyobb, "interaktív világ- 
ról, újabb tárgyákról 

























a barátnője egy lovam baltagnak ég 

csata színhelyén, útjükatthullákshadá 
szegélyezi, mindeholtkülönféle pózbán efte- 
rült holttestek, Végül elérnek a" szétvert 
várhoz, már . éppen be. akarnak TéprM-ra" vá 
nyitva hagyott. "kapuján, "amikor egy száft 
nyakkal felszerelt tény GZ égből előbukkan- 


könnyeftexkiszabadutank : .. A  preview 
MEL Ét [ei adott. abig. néhány. óra 


Bisz Élk FSZ ENE LANG TS 
ezalattba kicsiny-idő alatt dseren- 


KOZT AS ALONE TEAT ULT TAL UN 
MELL Gát ká settle 0 SEL Ta CALL ENE Be 
óriásak, .- akik gránátokat . dobálnak 
és még rengeteg másisAz eddigi :1eg- 
etűsebb eflenfél mégistsák a kovács 
TZLÁLAR SANT LSE TTN 0 
rölykalapáccsat- ka- 
pott. el - ész srövid 
TA el NLE EN RLE 
tött: Mivel még :ké- 
ikönyvet "sem. kapc 
tam, "élég-nehéz volt 
kitalálnom 7azirá- 
natást srda. azt hi 
EA ENO BA ol 9 ETT (SL É B 
tsmeremzánnak. a ten- 
va-atábboszáll és elmabótja Skerelműnket . . - detég "harcászati for 
k MLÜNSLL S Szab IN Gee lle megjelend kra ogásnak, tató Takes 
ie CS LZTAS [ELNYELT ME CES NLG GARAS EVÉGETT TIS 
LA ÉS zá Alá aA SL A NT kén 5 b ETT KEEN ETET ő 
MEL TTGAA AT ásó FS NETÉLLAT MLLÉN Lis LAST VÉT e KE SRA ZT SS 
Sgjében. vagyunk, persze. csapdában, de inmmeén hogy: keressünk SYREL TGÁÁTON lk 7 


mért; es nélkül nein. foljúnk 
súkrá menni. Mivel még -elég 
EZ Computer Kft. dínatár" vagyok, - nehezen da 
Üzlet; 1113 Budapest, Tornavár u. 8. (fEgYyZ aztat GAL AK 
FSESAÉSSTS fegyvereket 7a dísznek . miges 
a FaxBank-ból: x je 
rajzoltakrot"sede-. mar. "kezük 
180-8611/29294 hozzászokni a szemem, . Mondé 


Számítógép átépítés: juk, nen, egészen erten, hogy 
386 -5 486 DX4 100/4 MB/PC1/256 KB Cache: 19.300.- EZ ESRÜ ELET Z aíz SSRKÜLÉ 
386 -5 5x86 133/8 MB/PCI/256 KB Cache: ez dögő. huldából ekihűzhi -a -kö- 
486 -5 P 100/8MB/PCI/256 KB Cache: 29.390. IEIZETTITT TTL ÉTS 
Budapesten az egyik legkedvezőbb áron (LORA SA COTTS 
kínálunk számítógép alkatrészeket! 8 csak va : földről : felvenni?! 
Tel./Fax: 186-2929 Téhátsáz első-kandunkat . ugy 

S 7el.: 06 (20) 39-31-32, 06 (30) 2-2 kelt, .$megszereznis hogy 


a PLATA EL UN AKA TEV hogysa. főhős" é: 



























































(yyógyi tat, varázs batok,. új 
egyverek) teszel Tető 
fond, tényleg szebb lett az 
előzőhöz képest (meg az sem 
etvétbenit el, hagy Win- 
flows. 95 atátt. fut)... Nagyon 
fgeretesnek" Tátom az 
EStatica"I[-t, Hogy-meltő 
utödja-e az első résznek, 
Zt..majdsa-kövétkező szám- 
an tárgyaljuk megy-addigra 
égígjátszom, s talán a 
égleges verzió 15 a bol- 
tokba "kerül . 

ET Capo 


(EEG N e 











Vannak, akik csak ,fél- 
holdas" korából ismerik. 
Egy álarc azonban, még ha 
utóbb levetik is, megha- 
tározza az emberek véle- 
ményét, így kevesen tud- 
ják, milyen sokoldalú: a 
upierós" dallamok mellett 
éppúgy ír dalokat Ganxta 
Zolee-nak mint a Pa-Dö- 
Dö-nek vagy Sípos F. Ta- 
másnak, de az acid-dream- 
house-trance műfajok mes- 
tereit is pártolja. Azt 
meg végképp kevesen sej- 
tik - még -, hogy Toys 
of Ancient Gods néven, 
elsősorban keleti, indiai 
népi motívumokra épülő, 
World Music-szerű muzsi- 
kát jelentet meg a napok- 
ban - Godzi többek közt 
erről beszélget Pierrot- 
val a CD-n. Én inkább 
számítógépes mániáiról 
faggattam, többek közt 
Internetes ,újságáról", 
az Inventoryról. 


éhány hónapja jártam 
nála, akkor még csak 
csíráiban létezett. 


Kezembe nyomott egy CD-t, 
nézzem meg, milyen is lesz, 


mikor elkészül. Most már felkerült a 
Webre, s az első időben több 
mint " 500-an keresték fel a 
http://ww.privatemoon.com címen (ha 
még nem internetezel, akkor kipró- 
bálhatod, mert feltettük a CD-re - 
persze valamilyen windowsos böngésző 
akkor is kell hozzá). Hivatalos ne- 
vén Online Kalandjáték Magazin, s ez 
már jelzi is, hogy Pierrot-t első- 
sorban a kalandjátékok izgatják. Az 
írások javarészt régebbi, nagy nevű 
játékok teljes végigjátszását tar- 
talmazzák - nem kívánnak az ,off- 
line", havonta jelentkező ,papírlap- 
okkal" konkurálni, inkább csak se- 
gítséget nyújtanak azoknak, akik a 
komolyabb játékokat kedvelik, de 
esetleg el-elakadnak bennük. 

Ha elcsászkálsz a fenti Internet 
címre, akkor sok más érdekességet is 


De) 
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Webe 


Í Fan Klub, 


r 


Pierrot 
Online 
táblás játék (igaz, 
ez még készülget), 
tervezik a Display 
Magazin  felélesz- 
tését, s fellelhe- 
ted például ked- 
vencemet, a Toys of 
Ancient Gods pro- 
jectet is. Info a 
dalokról, egy kis 
nháttérkultúra", 
képek, animációk, 


találsz: 


szóval igyekezett valami olyasfélét összeál- 
lítani, ami egy picit többet nyújt, mint egy 


sima zenei CD. 


Apropó, animáció! A Cargo Cult című lemez 
tartalmaz egy animációt, amely a Real Vision 
stúdióban, Veszprémben készült (egy exkluzív 
. AVI részletet, valamint MP3 zenerészleteket 
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találsz a PC-X CD-n is, a MASVILAG könyvtár- 
ban). Az animációban felépítettek egy képze- 
letbeli várost, amely azt a kort és kultúrát 


próbálja meg modellezni, 


amelyről az album 


szól. Az anim mellett találsz még egy kele- 
ti táblás játékot is, ami Win95 alatt fut. 
Egyszerű, de szépen kivitelezett. (Bár ciki, 
hogy a CD borítóján ,Wideo for Windows" kell 


hozzá, tudtommal 


szimpla 


V-vel írják a 


videót.. Kár volt egy ilyen igényesen kivite- 
lezett projectben ekkora bakit hagyni.) 


Szóval 


Pierrot nem állt le, 


csak, mint 


mondja, pause-ba tette magát. És most addig 
is, míg a világ ízlése jobbra nem fordul, ki- 


éli más típusú zene 


Dániken világába. 


igényét, s kalandozik 


Mr. Chaos 
mrchaosGidg.hu 


DÉLSPEST ELSŐ 
CDeROM KLUBJA 


NYITVATARTÁS: H.I0220 
5Z-I0eI8 
§ V.10e18 
AZ ERZSÉBETI CSILIBEN 
(OT BUDAPST, BAROSS U. 55. TEL: 28320230/ 36 Fax: 284eIWI 


Játékok. oktatóe és ismetterjesztő CDek 


Az üzletben kludtagsági kártya váltható. melynek 


birtokában: 
cfizüzletben kapható CDeket helyben kipróbálhatod 
cBarátoddal akár hálózatban s játszhattok (GUAKE.2.CoC) 
oD vásárlás esetén minimum 0 90 kedvezményt kapsz 
ofizárI0 9ocáért aCDet egyhétig otthon tesztelheted 
oHavonta ingyenes tájékoztatót kapsz 


RED ALERT BAJNOKSÁG! 


Részletes tájékoztatót a Hlubban kaphatsz személyesen. 


vagy telefonon. 








eme er] 


1094 Ferenc krt. 39. 
Tel/Fax: 216-4175 
vagy 1083 Illés u. 40. 
Tel/Fax: 334-3715 


) Gyalog van? 
Keresse fel Ferenc 
körúti üzletünket! 
Új üzletünkben ismeret- 

terjesztő, video, oktató CD-k ] § 

lexikonok, enciklopédiák, szó- 
tárak, sikerfilmek 


ferTsiT 


[eti erá it as] 


AZTAT Mir 
zánk; ahol a leg 


Vadonatúj: 

Alien Trilogy, ÚJ LELETET TT aEl 
! Dragonheart, Várunk: 8 háló 
Iron Man 


zatba kapcsolt 
FIFA 97, NHL 97 ! 


és örökzöld játékok nagy vá- 
lasztékban! 


De ehhez hardver is kell! 0 (3 ere kká 
vagy 
200MHz-ig PC-k kivánsága ez ozá Ka ezeg 
szerinti összeállításban, 7 a 


72 órán belül, je Aze 
két év garanciával !! ; r 
HE Nn zh a 


FYATTAT ETV EZTET KT TT a (nt áet 


géppel! 


486-tól Pentium PRO 








se LGA á te ae keei PC video 
MINDEN , (VM e 


et átatzo tt ge tzattete zeti 
ÚN ENLÉSÉT is Ni, 


1075 Budapest, Madách I. út 2-6. 
HIVATALOS VISZONTELADÓ Tel.: 322-8208.. Fax: 322-4027 





Hamarosan megjelenik! 


Kiadja az 
VOL e ot eza te OL Le 
5430 Tiszaföldwmak, Pf. 50 


Aurum - Boca 


3D Studio MAX Susa 
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Rómeó és Júlia 
(William Shakespeare"s 
Romeo and Juliet] 
Főszereplők: John 
Leguizamo, Leonardo 
DiLaprio, Claire Danes 
Rendező: Baz Luhrmann 
Z0th Century Fox / InterCom 
1997. április [120 perci 


A világ egyik leghíresebb szerelmi tör- 
ténetének 400. évfordulója alkalmából 
néhány ausztrál független filmes elkészí- 
tette a darab huszadik századi adaptáció- 
ját. A mai környezetbe helyezett történet 
a Shakespeare-i szöveget megőrizve egy 
elsőre furcsa, sejtelmes, ám kifejezetten 
jó és megrázó filmet eredményez. 

A két rivális család két vérbeli 
, gangszta" família, akik kardok helyett 
mordályokkal küzdenek, a fiatalok pe- 
dig egy acid partyn ismerkednek meg, 
az örök szerelem is ott ragadja el őket. A 
lány nem akar feleségül menni az apja 
által kijelölt gazdag, délceg, ám retten- 
tő önhitt fiúhoz, inkább titkon összehá- 
zasodik Rómeóval. De ki ne ismerné a 
történetet? Ha Shakespeare ma élne és 
alkotna, biztosan így írta volna meg. 
lenne benne ugyanúgy ,Ős gyűlölet... 
Vad vér... Baljós pár..." csak a színhely 
módosulna kissé: Isten hozott a Verona 
Beachen! 





Elnök Csemete 

[First Kid] 

Főszereplők: Sindbad, Brock Pierce, 
Blake Boyd 

Rendező: David Ilickey Evans 

Walt Disney / InterCom 

1997. április [01 perci 

A Disney megunta, hogy Richie Rich mi- 


lyen nagy sikert aratott annak idején. 
Az pedig, hogy még rajzfilm verzió is 
megy belőle a Cartoon Hetworkön, vég- 
leg meggyőzte arról, hogy ilyen neki is 
kell. Hos az elnök csemete, Luke, na- 
gyon magányos nagy gazdagságában, 
és barátokat szeretne, ha a biztonsági- 
ak engednék. Így nincs mit tenni, a 
személyes testőrét bosszantja éjjel-nap- 
pal, akit aztán lecserélnek egy újabb 
mafla védelmezőre, Sam Simms-re 
(Sindbad, ő játszotta a postást a Jingle 
AII the Way-ben Schwarzenegger mel- 
lett). Sam gyermeki lelke találkozik 
Luke kisded dolgaival. Minden rendben 
is lenne, ha az előző testőr nem akarná 
bebizonyítani, Ő a jobb... 


Dante Pokla 

IDante"s Peak] 

Főszereplők: Pierce Brosnan, Linda 
Hamilton 

Rendező: Roger Donaldson 

Universal Pictures, 1997 / MIP-Duna film 
1997. április [IO perc] 


Aki járt már vulkán közelében, és érezte 
azt a nagy erejű morajlást, a kénes gőzü- 
ket, az bizonyára tudja, mi az félni. Sejt- 
heti azt is, milyen nagy megszállottság 
szükséges ahhoz, hogy valaki kis tudomá: 
nyos kutatócsoport tagjaként a bármikor 
kitörhető vulkánt tanulmányozza. Egy 
ilyen kis csapat most a Dante Csúcs közeli 
városkában táborozik és a vulkáni tevé- 
kenységet vizsgálja, mely növekvő akti- 
vitást mutat. Lépegető szondájukat meg- 
próbálják lejuttatni a vulkáni kráterbe, 
de a kísérlet kudarcba fullad. Indulnának 
haza, de egyikük, talán a legelszántabb, 
erősködik, hogy a mérések alapján ki fog 
törni a vulkán. Így is lesz, nincs más hát- 
ra, mint egyesek ésszerűtlen gondolkodá- 
sa ellenére menekülni... 


E havi kérdésünk a Warner kiadó gondozásában megjelent 
Space Jam filmzenealbumhoz kapcsolódik: 
— Milyen állat szerepel Seal betétdalában? 
a)medve b) sas c) majom 
A helyes megfejtők között Space Jam CD-t és maxikat sorsolunk ki. 
Címünk: PC-X Magazin, 1537, Budapest. Pf. 386. 
Megfejtésedet március utolsó napjáig add postára! 



























ó hír: a jövőben ismét ha- 

vi rendszerességgel je- 

lentkezik a nyereményjá- 
ék. CD-ket, pólókat, sztárok 
által alig használt rágógumi: 
kat, dedikált pitbullkülykü- 
ket, Bosnyák téri nyaralást 
és Ferrari Hyucomatokat nyer- 
hetnek a vállalkozóbb szelle- 
műek [bár terveink szerint ez 
utóbbiakat sörre cseréljük a 
szomszédos csehóban). Ia jó, 
tréfa volt (vodkára). A white- 
fülűeknek viszont perceken 
belül egész napos eufóriát 
prezentál az alábbi oldal. 
Tiszteletét tette nálunk 
ugyanis az új Offspring, az 
Enigma, az Action és David 
Bowie is. A CD-n ezúttal 
Pierrot, és új csapata, a Toys 
Of Ancient Gods vár titeket. 
Hajrá! 


A norvég Theatre 6 Ní 
1ragedu csípőből sokkolja re- 
ceptorainkat, lévén hogy egy 
kitűnő kondíciókkal rendel- 
kező ifjú hölgy fetreng a le- 
mezborítón. A csapat az észa- 
kon oly divatos gótikus, 
,Post death metal" irányzat 
markáns képviselője. UWa- 
gyis: patetikus dallamvilág, 
súlyos monumentális hang- 
zások vonósokkal, zongorá- 
val. A klasszikus női szoprán 
és a vérben bugyogó kontra- 
basszus hörgés remekül ki- 
egészítik egymást a Velvet 
Darkness They Fear-en. 

Másik északi csapatunk, a 
svéd (he Lar1iuan" vérlázító: 
an igénytelen dizájnja kelle- 
mes, merengős, dzsesszes 
muzsikát rejt. Amolyan nosz- 
talgikus neohippi bárzene. 
Az Fmuinerdale legfurcsább té- 
tele a Black Sabbath Sabbath 
Bloody Sabbath-jának inter- 
pretálása - a húsz évvel ez- 
előtti pajeszos, német 
szexfilmeket aláfestő ze- 
nék stílusában. 

Országos fedett pályás trá- 
gársági rekordot állított fel 
az Nrtion legújabb, Sexaction 
című albumával. Előző mun- 
káik ismeretében nem wár- 
tam a srácoktól Juhász Gyula 
ihletésű szerelmes költemé- 
nyeket, de a vödörszám ar- 
cunkba zúdított gumicsiz- 
más, kocsmaszagú , szexuális 
felvilágosítás" elég sajátos 
módja az önkifejezésnek. Rá- 
adásul ,ijópofaságnak" nem 
elég humoros, sokkolásnak 


pedig nem elég bizarr. Zenei- 
leg viszont életképes az 
anyag. A hangzás vastag, a 
gitárriffíek harapnak [la la 
Boducount], az ének pedig 
rappesedik elfele. 

A "98-es években még az 
irokéz frizurás őspunkoknak 
is bele kellett törődniük, 
hogy lázadó zenéjük és ideo- 
lógiájuk tömegcikk lett. Bár 
a neopunk muzsika elkötele- 
zett hívei a várakozásban le- 
rágták a lábkörmeiket is, de 
végre itt van az új Üiisprina 
album. Rz Ixnay 0n The 
Hombre jóval lendületesebb, 
mint elődje, a Smash volt. 
Minthogy a fiúknak nem kell 
már lepkehálóval hajkurász- 
ni a rajongókat, érthető, ha 
az új dalok sem az IITU-s dik: 
tátorok elégedett vigyorát 
célozzák meg. 

Egy egész dobosgeneráció 
bálványozta néhány éve 
Dave Lombardót, a Slayer 
ütősét. A dobisten új bandá- 
ja, a Lrip Inc. immár második 
albumát bocsátotta a rockze- 
ne vizeire, /lemesis címmel. 
A dallamok, a gitársound, a 
.: dalnok" hangja és a veszett 
pitbullként dühöngő dobor- 
gia egyaránt az anyazenekart 
idézi. A Grip Inc. modern 
thrash-muzsikája — azonban 
dallamosabb, színesebb an- 
nál - még ha nem is korszak: 
alkotó. 

Ami a gitáristeneket illeti, 
Tddiv Uan Halen és bandája is 
előrukkolt, ezúttal egy best 
of albummal, amelynek 
Volume I a címe. Magyarán 
reménykedhetünk a folyta: 
tásban. Panama, Jump, Lant 
Stop Lovin" You... Soroljam a 


Vénhelén-listát? — Kötelező 
anyag! 
Teljesen lecsupaszított, 


trombitával fűszerezett beat- 
rockot nyomat a isi" a 
Fashion Hugget-en. Egy ilyen 
banda minden producer ál- 
ma: nem akarják megváltani 
a zenei világot, és nem szara- 
kodnak hetekig a hangyzáskí- 
sérletekkel. Ja, Gloria Gaynor 
I Will Survive-ja e hónapban 
sem menekült meg az átdol- 
gozástól. (ILd. múlt hó: 
Digital ,óborzalom" Scream!) 

Keveseknek csenghet is- 
merősen a 0.01 név. Mos, a 
Cake-hez hasonlóan, ők is 
soft rockban utaznak. A 
Primitive Radio Gads korong 





azonban inkább az alternatív 
irány felé kapar. Leginkább 
, tipikus klubzenék" törzsébe 
sorolnám. 

Pályafutásának talán leg- 
jobb albumát alkotta meg 
Michael Cretu, azaz az (iv 
me le Hoi Est Mort, Vive Le 
Hoi. Kevesebb a potenciális 
sláger, mint az előző két ko- 
rongon, viszont a misztikus, 
lebegős szintidallamok és az 
egzotikus — énekfoszlányok 
egy varázslatos álomutazásra 
ragadnak magukkal. Az 
agyad kikapcsol, kapaszkod- 
ni nem tudsz, és a zene fel- 
tartóztathatatlanul repít to- 
vább szebbnél szebb fantázi- 
atájakra...Uive le roi! 

Egyszerűen — érthetetlen, 
hogy miért a két legelcse- 
szettebb, nyálas nótáját kli- 
pesítette a californiai "7 
—— ——— , amikor az album hem- 
zseg a jobbnál jobb, energi- 
kus megmozdulásoktól. A 
Tragic Kingdom vidám dalai 
egyaránt tartalmaznak rock, 
reggae, ska, punk és musical 
elemeket - és a végtermék 
még sem eklektikus. Az éne- 
kes gáresz, Gwen Stefani pe- 
dig valami fantasztikus telje- 
sítményt produkál. 

A rocktörténelem egyik 
legextrémebb figurája, 
Dowirc nemrég múlt ötven. 
Úgy tetszik, egyelőre nem 
óhajt belépni az egymás vál- 
lát veregető Kivénhedt Sztá- 
rok Klubjába, hanem egy 
gyermek kíváncsiságával 
folytatja kísérletező játékait. 
Ezúttal az ipari zajok világá- 
ba szerelmesedett bele a Illes- 
ter, és az fart hi í ng című öt- 
letparádén ízlésesen ötvözi 
azt a rockkal. 

Foxy lady címmel jelent 
meg a transzvesztita TuDa 
gyerek új albuma. Fizikális 
paramétereit tekintve hű- 
sünk a női nemet ,gaz- 
dagítja", orgánuma azonban 
egy férfié. A látványos 
identitászavar a zenére is 
rányomja a bélyegét: amo- 
lyan disco-soul-techno katy- 
vasz. A soulos feelinget 
mindenesetre agyoncsapja a 
dance-es pofozógép. Uagy 
most ez a sikk? 

Godzilla 
godzillasidg.hu 


a 


További 
EB-n? 








,CAKE 


7/ 7 
fashion A ugget 

















d 
I 7 Mu 


hy Lay 


Paul 




















e kell valljam, már ré- 
Bee kacérkodom a 

gondolattal, hogy egy- 
szer sort kerítek annak a 
filmsorozatnak az ismerteté- 
sére, ami miatt elkezdtem ér- 
deklődni a UCD-k iránt. Kicsit 
nehéz a Star Trek-ről írni, hi- 
szen a TU-sorozat ismerete 
nélkül a mozifilmeket meg- 
nézni olyan, mintha a , Dallas 
- lehet-e 100 olajkúttal 
több?" mozifilmet próbálnám 
megkedveltetni olyanokkal, 
akik csak a ,Szomszédokat" 
látták. Azért megpróbálom. 


1979-et mutatnak a naptárak, 
amikor a Paramount Pictures 
rádöbben arra, hogy a 20th 
Century Fox nemcsak nem bu- 
kott a Star Wars-szal, hanem 
hatalmas sikereket ér el vele. 
Nosza, ők is megpróbálják 
meglovagolni a hullámot, és 
előszedik a talonból a Star 
Trek című televíziós sorozat 
szereplőit, majd készítenek 
velük egy egész estés Sci-Fi 
mozit. Megszületika 
The Motien Picture. AZök szá 
mára, akik nem látták a már 
fent említett, három éven át 
futó sorozat 79 epizódját, ki- 
csit nehéz lesz megállapítani, 
hogy .ki kivel van", de ha 
másért nem, az Oscar-ra jelölt 
speciális effektekért is érde- 
mes megnézni ezt a ma már 
klasszikusnak számító dara- 
bot. A történet egyszerű: egy 
hatalmas objektum közelít a 
Föld felé, elpusztítva minden 
útjába kerülőt. Természete- 
sen a Csillagflotta a legjobbja: 
it küldi ki, hogy megállítsák 
a betolakodót. (UCDI 

1982-ben mutatják be az 
újabb mozit, 
Wrath ut Khay (5.T. TI. Khan 
haragja] címmel. A mozi az 
eredeti sorozat Space Seed c. 
epizódjára épít, bár anélkül is 
érthető. Az első filmnél lé- 
nyegesen akciódúsabb, van 
benne űr piff-puff jócskán. A 
történet szerint Kirk kapitány 
egy régi ellenfele kerül elő és 
azért, hogy bosszút álljon vélt 
vagy valós sérelmeiért, űrha- 
jót rabol, elfoglal egy űrállo- 
mást és más egyéb galádsá- 
gokra is képes. A figyelmes 
néző felfedezheti ebben a mo- 
ziban Ricardo Illontalban-t — ő 


Khan -, illetve Kirstie Alley-t 
(Ni csak ki beszél..." fil 
mek). (UCDI 

Két év múlva követi a má- 
sodik filmet a folytatás, a 
Trek III. Search for Spock 
(5.T.III. Spock keresésel. Hem 
árulok el azzal titkot, hogy az 
előző filmben meghal Spock, 
a sorozat egyik központi és 
legnépszerűbb karaktere. A 
rajongók ezen való felháboro- 
dása akkora volt, hogy fel 
kellett őt támasztani halottai- 
ból. A film is erről szól, a tör- 
ténetet közvetlenül az előző 
vége után folytatódik. A story 
viszonylag egyszerű: Kirk és 
vezérkara a Csillagflotta aka- 
rata ellenére felkerekedik, 
hogy ,megmentse" halottnak 
hitt társát. Ebben akadályozni 
próbálják még a klingonok is, 
sőt az Enterprise űrhajót is fel 
kell áldozniuk. A filmben, aki 
jól figyel viszontláthatja 
Christopher Iloyd-ot [,Uissza 
a jövőbe" filmek) is. (UCD) 

Újabb két év múlva vetítik 
a tengerentúli mozik a folyta: 
tást, Siar Trek Mi. The Uoyagi 
(5.T. IW. Htazás haza) 
címmel. Kirk és legénysége 
renegát, a biztos büntetés tu- 
datában indulnak haza - a 
már ismét közöttük lévő 
Spock társaságában -, egy 
zsákmányolt Klingon űrhajó 
fedélzetén. Időközben egy ti- 
tokzatos űrszonda közelíti 
meg a Földet, és mindent el 
söprő adóenergiájával meteo- 
rológiai vészhelyzetet te- 
remt, néhány jóképű tornádó 
és szökőár képében. Termé- 
szetesen Kirk-ék azonnal rá- 
jönnek, hogy az üzenet egy 
már kihalt bálnafajnak szól. 
Gyorsan visszautaznak az idő- 
ben 1986-ba — tessék figyelni 
a készítés időpontját -, hogy 
hozzanak néhány példányt. 
Sokak szerint ez a film nem 
igazi Trek, mások szerint pe- 
dig a legjobb Trek mozi. Egy 
biztos, számtalan gegjén a 
Trek-et igazán nem ismerő is 
jól szórakozik. (UCDI 

1989-ben kerül a mozikba a 
Siar Trek U. The Final Frontier 
(5.T. U. A végső határ). A tör- 
ténet szerint az új Enterprise 
űrhajót — ICC-I?OI-A — egy 
túszválság megoldásához ren- 
delik ki. A túszszedők némi 
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agymosás segítségével nem 
csupán túszaikat, de az 
Enterprise legénységének jó 
részét is a saját oldalukra ál- 
lítják. Vezetőjük nem kisebb 
célt tűzött ki maga elé, mint 
megkeresni a galaxis Iagy 
Választófalán túl, magát az Is- 
tent! (VCD) 

Hat évvel ezelőtti keltezésű 
a Star Trek UI The bin 
discovered Country ($.T. UI. A 
felfedezetlen tartomány]. Az 
Egyesült Bolygók Szövetsége 
régi ellensége, a Klingon Bi- 
rodalom egy szörnyű kataszt- 
rófa miatt térdre kényszerül. 
A Klingonok kénytelenek bé- 
két kötni. Ez sokaknak nem 
tetszik, és merényletet követ- 
nek el a Klingon követ ellen 
úgy, hogy a gyanút Kirk-re 
terelik. Kirk-öt és Bones-t el- 
ítélik és kényszermunkatá- 
borba vetik. Vajon sikerül 
megszökniük és elsimítani a 
dolgokat úgy, hogy elejét ve- 
gyék a vérengzésnek? Kiderül 
a 110 perces moziból, ahol 
Kim Lattrall, Christopher 
Plummer, a szupermodell 
Iman, és egy nyúlfarknyi sze- 
rep erejéig Christian Slater is 
feltűnik a vásznon. (CD-i) 

A Star Trek benerations 
(5.T. HNemzedékek) a sorozat 
hetedik darabja, de az első 
olyan Star Trek mozi, ahol 
nem csupán az eredeti sorozat 
már kicsit öreg, kicsit poca- 
kos szereplői tűnnek fel. A 
Next Generation sorozatból 
megismert legénység egy gát: 
lástalan, gonosz tudós tervét 
próbálja megakadályozni, aki 
célja eléréséhez nem habozik 
egy teljes bolygó lakosságát 
feláldozni. A Generations min- 
den kétséget kizáróan a leg- 
látványosabb 5.T. film. A spe- 
ciális effekteket az ILIII készí- 
tette, a zajok és az aláfestő 
zene bombasztikus, pontosan 
ezért találták ki a UCD-t. Mint- 
ha valamelyik sokmilliós 
hangtechnikával felszerelt 
moziban ülne az ember, pedig 
csak egy jó fejhallgató kell 
hozzá! A sorozatból már jól is- 
mer szereplők között láthat- 
juk még Whoopi Goldberg-et, 
és Malcolm McBDowell-t is. 
(UCDI 

Sam. Joe 
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Mindazok, akik figyelemmel kísérik la- 
punk video CD rovatát, észrevehették, 
hogy ugyan az újdonságok már szinte 
kivétel nélkül VCD, azaz software-ből is 
lejátszható formátumban jelennek meg, 
mégis egy-egy komplett sorozatba be- 
csúszik CD-i formátumú, azaz csak 
hardware MPEG játszóval lejátszható 
darab. Bármennyire is jó minőségben 
képesek a mostani konfigurációk leját- 
szani egy VCD-t, aki ilyen lemezek gyűj- 
tésére adta a fejét, pontosan a fentebb 
említett ok miatt nem tud nélkülözni 
egy MPEG kártyát. 


Video Blaster MP400 

Ugyanaz a Creative Labs készítette a Video 
Blaster kártyát, mint , aki" a hallatlanul nép- 
szerű Sound Blaster hangkártyákat is. 
Annak, aki az ISA buszon kommunikáló kár- 
tya vásárlása mellett dönt, érdemes a vétel 
előtt meggyőződnie arról, hogy a kissé régi- 
módian tervezett, majdnem teljes hosszúsá- 
gú kártya elfér-e masinájában (számos alap- 
lapon a 16-bites ISA kártyák mögé került a 
CPU foglalata, vagy esetleg az integrált IDE 
vezérlő csatlakozói). A Video Blaster tervezői 
kicsit fukarul bántak a kártya beállítását 


szolgáló címek kiosztásával. Sajnos csupa 
olyan base [I/O címet, és IRO-t lehet megadni 
neki, amiket más kártyák — belső modem, 
hangkártya, hálókártya —, szinte alapértel- 
mezésben használnak. A kártya azon tulaj- 
donsága, hogy feature csatlakozón keresztül 
is összeköttetésben áll a VGA kártyánkkal, le- 
hetővé teszi, hogy teljesen szabadon mére- 
tezhető ablakban élvezhetjük a képét. Mivel 
azonban ez utóbbi csatlakozója a teljesen 
standard, 8 bites feature connector kiszolgá- 
lására készült, egyben ez a , szűk keresztmet- 
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szet" is a kártyán. 
Sajnos csak 256 
színben nézhetjük a 
filmeket. Csatlako- 
zókábelt mellékelték 
a kártyához, megta- 
láljuk továbbá a 
i Windows 3.x, illetve 
a DOS alatti működ- 
tetéshez szükséges 
drivereket. Mindkét 
platform alatt töké- 
letesen . működő, 
VCD és CD-i formá- 
tum lejátszását tel- 
jes mértékben el- 
végző lejátszófelüle- 
tet kapunk. A DOS- 
os lejátszó példásan 
egyszerű és nagy- 
szerű, a Windows- 
osban kissé eldug- 
§ ták a képpozicioná- 
lás beállítására szol- 
gáló dolgokat. Win95 és OS/2 alá is található driver a 
Creative Labs internet site-ján, bár az előbbi hajlamos 
a ,hisztizésre" és a megkergülésre — egy darabig töké- 
letesen működött, majd később közölte, hogy nem is- 
meri fel a CD-i formátumú lemezeket —, de legalább 
—— van valamilyen Win95 driver. Akármelyik drivert 
használjuk is, mindegyikre igaz, hogy bombaszti- 
kus minőségben képes visszaadni a lemezek stereo 
hangját. (Egy ilyen kártyán elkövetett , Pink Floyd: 
The Wall" lejátszás után kerekedett kisebb vitám a 
szomszédokkal.) Mindenféleképpen érdemes jó mi- 
nőségű Hi-Fi eszközre kötni a hangját, az ered- 
ményt hallani kell. A DOS-os driver kivételével 
mindegyik felület képes állóképet , lopni", érdekes 
] módon a VGA kártya beállítottjával megegyező 
színmélységben, azaz nem csak 256 színben. 











Upmost UPF501R 

Azt szokták mondani, hogy ,nem mind arany, ami 
fénylik". Ez a kártya nem arany — egy , echte no-name" 
cég terméke -, tök ismeretlen, de fényleni látszik, hi- 
szen meglepő szolgáltatásokkal bír. Az ISA buszos kár- 
tyán némi szemrevételezés után a külső loopback ká- 
bel csatlakozói, a hangkimenet aljzata mellet, egy leg- 
inkább PS/2-es egércsatlakozóra emlékeztető valamit 
találunk. Ez nem más, mint a kártya infra-távvezérlő 
vevőjének (!) a csatlakozó aljzata! Igen, nem tévedés, a 
kártyát egy az otthoni TV-hez hasonló távkapcsolóval 


lehet vezérelni. A kártya hátuljá- 
ba illeszkedik egy vékony fekete 
kábel, ami egy kis infra vevőben 
végződik — kb. akkora mint egy 
10 filléres (ki emlékszik már ar- 
ra?) -, ezt kell kilógatni a gép 
elejére, és már kész is. A szüksé- 
ges kábelek mellékelve vannak 
gyárilag, megfelelő hosszban. Ha 
felinstalláljuk a drivert, akkor egy 4 
kis mellékelt program segítségé- 
vel, a távvezérlővel akár a poin- 
tert is mozgathatjuk a Windows 
alatt. Sajnos a kártyához csak 
Win3.x driver létezik (DOS-os és 
0$/2-es sincs). Itt üt vissza az 
eszköz , no-name" volta, más fe- 
lület alá nem is remélhető driver. 
Meg kell jegyeznem, megpróbál- 
tam ezeket Win95 OSR2 alá fel- 
tenni, de az csak prüszkölt tőle, 
nem működtek együtt. Régebbi 
kiadású Win95-höz nem próbál- 
tam, de a forgalmazó szerint ott 
működik. A beállításakor kismil- 
lió cím megadható, de a megfele- 
lő szabad pozíciók kiválasztásá- 
hoz már nem kapunk segítséget. 
A kártyának jópofa kezelőfelülete 
van, felépítése miatt azonban — a 
VGA képét engedi át magán, így 
váltani tudunk a két képforrás 
képe között — csupán , full- 
screen", azaz teljes képernyős 
üzemmódja akad. Ugyanezen fel- 
építési okból , képlopás" szolgál- 
tatás elérésére nincs mód. A szín- 
mélysége true color, és a hangmi- 
nőségére sem lehet panasz, bár 
ebben a Video Blastert nem tudja 
megverni. A kis méretű ISA bu- 
szos kártyán jókora Philips chip- 
et takar az Upmost matrica, azaz 
a noname kártyának neves istál- 
lóból származó lelke van. 
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Az Impulse Tracker - bármennyi- 
re is hihetetlen - nem a közismert 
dezodorról kapta a nevét, Inkább 
a Scream Trackerre hasonlít, 
legalábbis kinézetében és kezelé- 
sében, de semmiképpen sem 


az illatában... 
M a programot, csináljatok 
egy kis helyet a memó- 

riában, különben nem sok minde: 
tudtok használni. A CD-ROM 
driverének betöltését például ne: 
javaslom, mert rendesen fogyaszt: 
ja a konvencionális memóriát, 

az egér driver installálása viszont 
nem árt. Ha ez megvolna, indítsuk 
el! Megjelenik a logo, és a hang- 





ielőtt elindítanátok 
































belül az utolsó, sok ,.00" -t tartalmazó oszlopba kell ír- 
ni. Van például egy olyan, ami hasonlít a midis szinte- 
tizátorokon lévő pitch bend egyik funkciójához: annak 
a hangnak, amely mellé/alá írjuk, az Fxx-szel fel-, az 


Begin/End-nél megadhatjuk annak a két 
pontnak a számát, amelyek között a hang- 
erőváltozás ismétlődni fog: A következő 
a Panning. Itt a Panning Envelope-ot kell 
bekapcsolni, és a fenti 
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He: :ÁLIR menu Főztó::ETAS / stop 


ablakban a hang elhe- 
lyezkedését, — esetleg 
mozgását határozhatjuk 
meg. Lent a Default Pan-t 
is használhatjuk szte- 
reo hatás elérése céljá- 
ból. A negyedik, és egy- 
ben utolsó gomb, a 
Pitch, nagyjából arra 
szolgál, mint a már fen- 
tiekben említett Slide 
effekt, csak ez most egy 
. ) általános beállítás. Ke- 
. J zelése megegyezik az 






pesze Van 
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( Order 194 and Panntny (YI 








kártyánk fajtája. A GUS-osok se 
féljenek, mert őket is szívesen 
fogadja az IT. A continue-ra klikkel- 
ve hasonlóan ismerős kép tárul 
elénk, mint a Scream Trackerben, 
itt is először a pattern editorba 
kerülünk. Ha F2-t nyomunk, akkor 
még a sorok számát is állíthatjuk 
a Number of Rows felirat mellett. 
Megjegyzem, hogy a kijelölések is 
ugyanazok (Alt-D, Alt-L... stb.), de 
van egy olyan lehetőség is, hogy 
a Shift--kurzor nyilakkal akármek- 
kora részt kijelölhetünk, beleértve 
akár egyszerre több sávot is. 

A múltkor nem tértem ki 
az effektekre, ezt most pótolom, 
! ] bár nincs hely az összesre, de 
"] az F1-helpben angolul úgyis le 
vannak írva. Ezeket a sorokon 


dő 












Exx-szel lefelé állíthatjuk a hangma- 
gasságát (Slide up/down). Az xx érté- 
két hexában kell megadni, ugyanúgy, 
mint a többi effektnél is. A Txx -szel 
a tempót változtathatjuk, az S91 
sorround hatást kapcsol be. És végül 
a legjobb, hogy a panning nemcsak 
GUS-on működik, hanem Sound 
Blastereken is, az S8x-szel lehet ki- 
próbálni. 
— A program nagy előnye a teljesen 
sztereo hangzás. Töltsetek csak be egy IT file-t! A hang- 
szerekkel remekül el lehet manipulálgatni, csak nyom- 
junk F4-et, és máris egy közönséges vonósból egy 
nagyon vagány technos hangzást tudunk varázsolni. 
Az így keletkezett hangokat már nem sample-nek, ha- 
nem instrumentnek nevezzük. Ezeket Alt-O-val lehet 
elmenteni, de immár az IT hangformátumában. 

Négy gombot találhatunk a képernyő jobb oldalán. A 
Generalban csak az általános beállításokat finomíthat- 


előbb elhangzottakkal. 
Az Order Listet F11-gyel hívhatjuk elő. Hasz- 
álata ugyanaz, mint a Scream Trackerben: a 
ejátszandó patternek sorszámát egymás alá 
írjuk. Találunk emellett viszont egy új dolgot 
is: a csatornáknak külön-külön állíthatjuk az 
elhelyezkedését a jobb és a bal oldal között. 
A Variables (F12) ablakban megadhatjuk a ze- 
e címét és a tempóját (BPM). Elképzelhető, 
hogy valaki éppen most szeretett bele az IT- 
be, és nem akarja elveszíteni a régi SZM-jeit. 
Be is lehet őket tölteni, csak itt a Variables 
ablakban kell a Controlt Instruments-re, a 
laybacket Stereo-ra és a Pitch Slides-ot 
inear-ra állítani. Ha ez megvan, akkor az 
előbb felsorolt lehetőségeket felhasználva te- 
hetjük dúsabbá zenénket. Legközelebb a 
Fasttrackerről lesz szó. Addigis csináljatok jó 
zenéket, és... Bulizzatok!!! 

































juk az aktuális hangszerrel kapcsolatban. 
Egyelőre még csak egy hang szólal meg egy- 
szerre, de ha a New Note Action-t Continue- 
ra kapcsoljuk, máris többet hallhatunk 
azonos időben. A Volume már sokkal érdeke- 
sebb és hasznosabb is. Ahhoz, hogy használ- 
ni tudjuk, a Volume Envelope-ot On-ra kell 
állítani. A fenti fekete ablakban a kis pontok 
mozgatásával lehet állítani a hangminta han- 
gosodását vagy halkulását. Ha az Envelope 
Loopot is bekapcsoljuk, akkor a Loop 
































Gondolom kevesen isme- 
rik a Microcom céget, és 
még kevesebben tudják, 
hogy ez a cég az egyik 
legrégebbi és legnagyobb 
modemgyártó. Azt meg 
aztán végképp alig tudja 
pár ember, hogy nekik kö- 
szönhetjük a bűvös MNP 
rövidítést, amely nem 
más, mint a Microcom 
Networking Protocol. 
indezt azért 
M mondom el, 
mert a Delta E 








mentáció, floppyk, adapter, telefonzsinór és — a külső 
egységeknél is igen ritka — soros kábel! Azt hiszem, 
öregapáink róla mondták: ,kicsi a bors, de erős". 
Alapfunkciókon kívül, amelyet 33,6 kbit/s sebességen 
végez, faxolni és ,üzenetrögzíteni" is tud. Az oldalán 
egy találtunk egy hangszóró ki- 
mentet és mikrofon bemenetet — 
ez meglehetősen szokatlan egy 
modemtől. 

A V42bis és az MNP5 támogatás 
ma már természetes, annál meg- 
döbbentőbb az MNP10 és 10EC, 
valamint az ASVD támogatása. Az 
előbbiek segítségével a legzajo- 
sabb vonalon is képes kommuni- 
NN kálni, utóbbi lehetőséget biztosít 
arra, hogy adatok küldése közben 


Kft. jóvoltából kölcsönkaptunk egy 
Microcom OfficePorte Voice modemet. A do- 
boz felnyitásakor döbbenetes látvány foga- 
dott: egy kicsi, álló, egy tenyérben elférő 
berendezés feküdt benne, no meg a doku- 
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Modem 


beszélgessünk a túloldallal. Persze, 
ezek feltétele, hogy a túloldalon is 
egy olyan modem legyen, amely 
támogatja ezeket a szabványokat. 

A gyakorlati tesztek után is 
csak szuperlatívuszokban beszél- 
hetünk róla. Lévén Plug-and-Play 
kompatíbilis, a Win95 rögtön fel- 
ismeri, az egyik lemezen pedig ott 
a Win95 meghajtó, így a telepíté- 
se kb. 10 másodpercet vesz igény- 
be. Jár hozzá még egy kommuni- 
kációs csomag, amellyel az üze- 
netrögzítő funkció vezérelhető. 
Kipróbáltuk BBS-ekkel és Internet 
szolgáltatókkal, mindkét esetben 
tökéletes eredménnyel. Abszolút 
nem , finnyás" a túloldalon ülő 
nskollégára", bárkivel hajlandó 
kommunikálni. 

Kipróbáltuk a Ouestar-tól ka- 
pott színes OuickCam kamerával: 
igaz, kisfelbontásban, de kb. 7-10 
képkockalmásodperccel  műkö- 
dött telefonvonalon keresztül! 
Most is keresgéljük leesett ál- 
lunkat... 

Azt kérdezitek, mennyibe kerül 
a modem? Lehet kapaszkodni: HIF 
engedéllyel és öt év garanciával (!) 
50.000 Ft. Rulez! 
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OfficePorte- Zscze 
























































A számítógépes grafika egy elég 
kemény szakma. Egyrészt ko- 
moly tanulnivalókkal kell meg- 
küzdeni, kisebb vagyont kell 
gyűjteni elégséges hardware 
megvásárlására, és végül el kell 
dönteni, hogy milyen software 
fusson ezen az erőgépen. 

A vektorgrafika területét évek óta 
uralja a CorelDRAW, ehhez kétség 
sem fér (illetve egy kicsi azért 
igen, úgy hívják, hogy CorelXARA 
1.5). A bitmap grafikánál már 
nem ilyen egyértelmű a helyzet. 
Vannak apró shareware progra- 
mocskák, amelyek néha egészen 
kiemelkedőt képesek nyújtani 
(ilyen például a Paint Shop Pro). 
Ha a nagy cégek piacát nézzük, 
a szakma egyértelműen az Adobe 
Photoshop mellé áll, amelyből 
tavaly év végén jött ki a 4-es 
verzió (mellesleg mi is ezt 
gyűrjük). Van azonban egy 
másik program is, amely jó ideje 
megbújik az óriás árnyékában. 
Eddig mindig egy lépéssel mögöt- 
te haladt, de most közel azonos 
tudással rendelkezik: a Corel 
PHOTO-PAINT 7. 


ezdetben volt a ZSoft nevű 
K - szerintem mára teljesen 

feledésbe merült — cég, 
aki Paintbrush nevű programjával 
megteremtette ezt az egész ipar- 
ágat. Nemcsak PC-n, de Macin- 
toshon is ez volt talán első ilyen 
ikonos, eszközsávos rajzprogram. 
A PHOTO-PAINT is egy fejlettebb 
Paintbrush verzió licencéből fejlő- 
dött ki (a fejletlen példányt ma 
Painter néven találjátok a Win95- 
ben). Ezt kezdték átalakítgatni 
a Corel programozói, és az első 
kísérleteket a 3-as CorelDRAW 
verzióban mutatták be a nagykö- 
zönségnek. Aztán jött a rossz em- 
lékű 4-es, majd az 5-ös verzió. 


KER már szabad volt egy lapon 








jaaa 


a PAINT 7 


emlegetni az akkor 2.5-ös verziónál tartó Photo- 





a cégnek és a terméknek is! A legfigyelemre- 


shoppal. A ,Win95-ösítés" korai korszakában kiadott méltóbb újdonság a Property Bar, amely egy 


6-os nem hozott túl sok újdonságot, ezért a hívők sere- 


ge epedve várta, hogy mi 
történik ezután. Jött a hetes; 
stabil, gyors, erős és nagyon 
sokat tud! 

Nem járok messze az igaz- 
ságtól, ha azt feltételezem, a 
PC-X olvasók 9096-a egyálta- 
lán nem látott még fotóretu- 
sáló programot, nem hogy 
PHOTO-PAINT-et. Ha valaki 
mégis kedvet érezne, hogy 
belekukkantson, kezdje rög- 
tön a CorelTUTOR résznél, 
amelyet a Help menüben ta- 
lál. Ez a beépített tanerő nem 
csak a programot mutatja be, 
hanem a szakma alapjait és 
mesterfogásait egyaránt. Ta- 


lán éppen ezért érdemes a haladóknak is belenézni! 
Javaslom a Help alapos átböngészését is, ugyanis kö 
rülbelül 10-szer annyi információ van benne, mini 
amennyit a korábbi verziókban találtunk. Nem egysze: 
előfordul, hogy egy dolgot többször is elmagyaráznak; 


,Személyben" helyettesíti a menüket, a te- 

















kercsmenüket, az eszközöket, a hot-key-eket, 
szóval mindent. Akármivel bíbelődjünk is, a 
Property Bar mindent tud róla, tudását meg 
is jeleníti egy Taskbar méretű csíkon, ame- 
lyen aztán ezeket meg is változtathatjuk. 





Corel Tutor 





bemutatva az adott témát. 


lőször felületesen, később részletesen, lépésről-lépés- 


Rátérve az újdonságokra, mint azt minden hozzáér- 
ő jól sejtette, aprogramcsomag erősen , elxarásodott". 
ikor a Corel megvette egy kis angol cégtől azok Xara 
evű programjának kiadási jogát, jól tudta, mit csinál. 
Úgy gondolom, hogy ez a kívülről jövő frissítés jót tett 


Tutors provide step-by-stép 
instructions on how to x 
complete specific tasks. 


4, 


Reduce image color and fe íze 


Save you image as a GIF 
Save your image as a JPEG 
Save your image as a PNG 


This Tutor wil show you how you 
can make an iregularty-shaped, 
256-color, GIF format image that 
can be placed in your Intemet 
document. 


Gá Go €D 








Nincs többé menükben keres- 
gélés, felesleges időpocséko- 
lás, csak rákattintasz, átírod 
a számokat, kiválasztasz egy 
új színt vagy megnyomsz egy 
gombot, és kész. 

A hozzá nem értőket — már 
elnézést, nem akarok senkit 
megbántani — az nyűgözi le, 
hogy milyen , kúl" vizuális ef- 
fektusokat tud a program. 
Ezeket filtereknek (szűrők- 
nek) hívják, és egyre több cég 
ma már csak ilyenek gyártá- 
sában éli ki magát. Nem cso- 
da, hogy a PHOTO-PAINT-ben 
kész ,divatbemutatót" talá- 
lunk a legfrissebb fejleszté- 


sekből. A kollekció különlegessége az 


Extensis Intellihance, amely nem kisebb terhet 


próbál meg levenni a vállunkról, mint a rossz 
képek kijavítását. Egy csomó paraméter átál- 
lítgatásával, finomításával tényleg jobb kép 
jön létre. Gondolom, most az öreg rókák mo- 
rognak, hogy az élet nem habos torta, és iga- 

























zuk is van, mert az a Intellihance nem he- 
lyettesíti az emberi szemet, meg a tudást 
(na, itt még nem tartunk), csak segít elindul- 
ni. Hogy a többiekről is essen szó, itt van 
minden Plug-In-ek egyik koronázatlan kirá- 
lya, a Kais Power Tools, méghozzá legújabb, 
3-as verziójának speciális (kicsit lebutított) 
kiadásával. Rajta kívül még az AutoF/X, a 
Digimark és a PhotoLab képviselteti magát 
az Effects menüben egy-egy filter erejéig. 


Egy manapság megjelenő grafi- 
s programnak szinte már köteles- 
sége, hogy valamilyen fokon támo- 
gassa a web oldalak készítését. Ez 
általában a interlace-elt és ,átlát- 
szó" GIF-ek készítésében ki is me- 
ül. A PHOTO-PAINT ennél tovább 
egy: támogatja az image map ké- 
szítést. Tulajdonképpen ez egy kép, 
amelynek különböző részeire kat- 
intva más-más web oldalon kötünk 
ci, s ahhoz, hogy ez megtörténjen, 
a képet kis területekre kell feloszta- 
i, és ezekhez hozzá kell rendelni a 
címeket. Ebben segít a 
PHOTO-PAINT, A mi dolgunk, hogy a 
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CD-.necorder CDR4210. A GrafixSHS Kft. 
e a Creative CDR4210-es CD írója. 
író és 4-szeres olva: 
idő kevesebb. mint 300 ms, A CDR4210 
1 MB adat bufferrel rendelkezik. A csomagban a CD-RAssist 
és CD-RMelody programok é 
szolgáltatásként a GrafixSHS Kft. CD írást is vállal. 


legújabb term 


tumokat jelölgessünk ki, majd az Object Tag WWWURL érdekes dolgokat lehet létrehozni, 
funkcióval elvégezzük a hozzárendelést. Ezután a prog- végre beépítették a többlépéses 
ram létrehozza a MAP file-t, és legenerálja a megfelelő  Undo-t stb. Nem untatok senkit 
HTML kódot (ez szükséges az egész működéséhez). Aki halálra, mindenkire rábízom, hogy 
kicsit már elmerült a honlap-készítésben, biztos hasz- ezeket az apróságokat saját maga 
nosnak találja majd. fedezze fel — érdemes. 

Oldalakon keresztül lehetne sorolni még az újdonsá- sMost akkor mi van?" — teheti 
gokat, hiszen elég sokat javítottak az maszkok létreho- fel a kérdést az olvasó. , Melyik 
zásán és az objektumkezelésen, a XARA-ból bekerülta jobb? A Photoshop vagy a PHOTO- 
kulcsfontosságú átlátszóság kezelés, amellyel nagyon  PÁINT?" Azt hiszem, nincs értelme 
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Dealerek: Digumodul Kft. 128k Jászai Mantér5. 6. I. 
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1145 Bp. Szugló u 9.15. 6 ég 15600 Békéscsaba, Szabadsá; 


ármelyikről is kijelenteni, hogy 
obb a másiknál. Mindenesetre 
Igondolkodtató, hogy mindkettő 
özel azonos árban van, de az 
tóbbi mellé még jár a vezető PC-s 
ektorgrafikus program (persze 
Photoshop sem egyedül árválko- 
ik a CD-jén)! Tisztában vagyok 
ele, hogy ezt a programcsomagot 
elsősorban a DRAW-ért veszik 

eg az emberek. Én azonban 
indenkit arra bíztatnék, hogy 
egye fel, és próbálja ki a PHOTO- 
AINT-et is. A 7-es verzió nagyon 
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Készítse el saját CD-jét, 
legyen CREATIVE! 


GRAFI SHS 


A GrafixSHS Kft. a Creative termékek 
hivatalos magyarországi disztribútora. A 
legrövidebb határidőn bel 
legkedvezőbb feltételekkel szállítja 


egységből áll. A 
teljes 


a a Creative termékskálát. 
eladóknak Budapesten ingyenes házhoz- 
Angol nyelvű szoftver és termék- 


leírás a GrafixSHS-től. 


ires CD is található. Új 





SNS GRAFI SHS 


két azalábbi dealereknél: Kereskedelmi és Szolgáltató Kft. 
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A rovatban azoknak kívánunk 
tanácsokat, segítséget nyújtani, 
akik már valamennyire gyakor- 
lottak a számítógép szerelésében. 
Gyakorlat, és megfelelő ismeret- 
anyag hiányában nem szabad 
szerelésbe kezdeni, erre kötelessé- 
günk mindenkit figyelmeztetni. 
Nem lehet újságcikkben számító- 
gép szerelőt képezni, így a szere- 
lés közben elkövetett hibákból 
eredő károkért nem vállalhatjuk 
a felelősséget. A gépben történő 
szakszerűtlen turkálás pedig 
káros hatással lehet a számító- 
gép egészségére és a tulajdonos 


Ppénztárcájára. 
E már fixen be van szerelve 
az alaplap, a memóriák 
a megfelelő helyre kerültek, és 
a ház kapcsolói és az alaplapi táp- 
csatlakozók is be vannak kötve. 
Következik a kártyák és perifériák 
beszerelése. A különböző beállítási 
lehetőségek és kisebb trükkök is- 
mertetésére majd a későbbiekben 
kerítünk sort, most lássuk a fizikai 
bekötéseket. 


lméleti számítógépünkben 


KATAR 
A csatolófelület alapján három 
elterjedt típusú kártyát tudunk 
megkülönböztetni, ezek az ISA, 
a VESA Local Bus és a PCI csatoló. 
Az ISA a legidősebb szabvány, 
így a leglassabb is, de jó néhány 
funkció nem is igényel az elérhető- 
nél gyorsabb átvitelt. Erre a leg- 
jobb példa a hangkártya, vagy 
mondjuk a kis, kézi scannerek 
saját kártyái. Az ISA csatlakozó 
lénygében két, nyolcbites csatlako-i 
zórészből áll, ez magán a csatlako- 
zón és a kártyán is jól megfigyel- / 
hetően elkülönül. Ma márnem  / 
igazán találkozni olyan alaplappal, ! 
amin rövid, csak nyolc bites kár- 
igyahelyek lennének. Amennyiben ! 


j 
! 
j 





az ISA kártyán csak rövid csatlakozót találunk (például 
scanner), akkor is nyugodtan lehet a hosszabb helyre 
illeszteni, mivel sem címzési, sem működésbeli különb- 
ség nincs a ,több bites" csatlakozónál. 

A VESA Local Bus csatoló a PC-k rohanó fejlődésében 
már végérvényesen lemaradt, kihalófélben lévő szab- 
ványnak tekinthető. Annak ellenére, hogy az új alap- 
lapokon már egyáltalán nem fordul elő, érdemes meg- 
említeni, hiszen a maga idejében akkora mennyiségben 
árasztotta el a piacot, hogy még mindig elég könnyű 
találkozni vele régebbi gépekben. A VLB lényegében az 
ISA busz továbbfejlesztése, melyet a gyorsabb művele- 
ti sebesség eléréséért kiegészítettek egy 16 bites csato- 
lóval, amelyeken az adatáramlás közvetlenül a procesz- 
szoron és a cache memórián keresztül folyik. Ennekő 
köszönhetően a VLB slot-ok eleje nyugodtan használ-/ 
ható ISA kártyák számára is, igény esetén. j 

A PCI csatlakozófelület a jelen és a közeljövő üdvös-( 
kéje, sokkal közvetlenebb kapcsolatban áll a procesz- 
szorral, vezérlése pedig nem annyira áttételes mint az! 
ISA-é, mégsem köti le a processzor kapacitását. Az ese-! 
tenként 64 bites adatforgalom utáni igénynek és aj 
teljesen eltérő címzési és vezérlési technikának köszön-( 
hetően a csatlakozó kialakítása egészen más mint a két 
elődjénél. 





Beszerelés 

Első lépésként el kell dönteni, hogy melyik helyekre 
fognak kerülni a kártyák, ezt részben a különböző csat- 
lakozók helye, részben pedig beszerelendő kártyák 
majdani kezelhetősége határozza meg. A ház hátlapján 
szabaddá kell tenni a kiválasztott slot-ok réseit. A há- 
zak egy részénél ez a megfelelő hátlapok rögzítő csa- 
varjának kitekerésével és a hátlap kivételével oldható 
meg. Az olcsó házak nagy többségénél azonban ki kell 
törni a hátlapot. Ilyenkor alaposan meg kell gondolni, 
hogy tényleg azokat az ablakokat kell-e megnyitni, hi- 






szen a felgyülemlő por mennyiségét is befo- 
lyásolja, de zavarvédelmi szempontból még 
fontosabb a ház zártsága. A kitörős házaknál 
érdemes körültekintően eljárni a fedőlap ki- 
vételekor, hiszen a törési felület nagyon éles 
lehet és játszi könnyedséggel vágja csontig 
az ember ujját. 

A kártyákat - csatlakozó típustól függetle- 
nül - nem lehet fordítva beszerelni, már csak 





azért sem, mert a bus és a ház hátán kiveze- 
tésre kerülő csatlakozó pontosan meghatá- 
rozza a helyes irányt. Néha előfordulhat — 
szintén függetlenül a csatoló típusától -, 
hogy a hátlapnak , köszönhetően", ami fel- 
akad a ház rögzítő lemezén, a kártya nem 
megy le a slot aljáig. Ezekben az esetekben 
segíthet, ha a kártya hátlaplemezének rögzí- 
ttő csavarjait kilazítjuk és a lehető legfelső 
állásba toljuk a lemezt. 


ISA kártya csatlakoztatása 
Általában könnyen megy a dolog, hiszen a 


fcsatlakozópontok elég nagy távolságra van- 


inak egymástól ahhoz, hogy ne kelljen túl 
iszorosra venni a rést, ezenfelül elég rövid a 
icsatlakozó, így az alaplap tartói elég ellenál- 
lást tudnak kifejteni mindenféle külön 
itámaszték nélkül is. A beszerelés ennek 


. köszönhetően mindössze annyiból áll, hogy 


a kártyát a csatlakozóhoz illesztjük és erős, 
de nem durva mozdulattal beszorítjuk a 
foglalatba. Nagy ritkán, és csak a ,leg-no- 
name-ebb" kártyák esetén előfordulhat, hogy 
a csatlakozó nem felel meg a fogadóhely ki- 
vágásának. Ekkor mindenképpen irány a 
szerviz, próbálják meg ott méretre faragni, 
hiszen a csatlakozófelület megsértése tönk- 
reteheti a kártyát. Mivel az ISA csatlakozók 
teljesen egyenértékűek, a kártyák tetszőle- 
ges sorrendben helyezhetők be. 
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várnak, hogy szitát csináljanak a 
szerelő ujjaiból. A PCI csatlakozó- 
helyeket sorszám jelöli, célszerű 
megjegyezni, hogy melyik kár- 
tyát melyik slot-ba (általában 1-3) 
dugtuk, hiszen a kezelési mód 
beállításánál ez lényeges infor- 
máció lesz. Amint a kártyák a he- 
lyükön állnak, rögzítsük őket csa- 
varral is, ezzel lehet megakadá- 
lyozni, hogy a szállítás és a peri- 
fériák csatlakoztatása során a 



























csatlakozókból kiforduljanak a 
kártyák. Jobb esetben csak a mű- 
ködésük szűnik meg, rosszabban 
azonban a kártya és a csatlakozó 
zárlata végleges tönkremenetelt 
] is eredményezhet. 





VESA Local Bus kártya csatlakoztatása 

A VLB csatlakozó esetében már nehézke- 
sebb beilleszteni a kártyát. A VESA csatlakozó 
ugyanis sokkal tömörebb, mint az ISA, a csat- 
lakozó pontok kisebbek, ezért a kivágásbai 
pontosabban kell illeni a kártyának, hogy az 
érintkezés létrejöjjön. Nem csoda hát, hogy al 
VESA kártyák általában szorulnak; az ISA-s fe- 
lület azonban ezeknél is könnyen jár, így ai 
behelyezéskor a kártyának előbb a hátsói 
(VESA csatlakozó felöli) részét kell helyére 
nyomni, majd az elejét is. A hátsó rész benyo- 
másakor figyelni kell arra, hogy az alaplapot 
megtámasszuk, hiszen általában a VESA csat- 
lakozó felöli végén kevesebb a távtartó, ami al 
nyomásnak ellen feszítené. Bár kicsi az esé- 
lye, hogy eltörjön az alaplap, de egy jobban; 
szoruló kártya esetében előfordulhat, hogy az! 
alaplap meghajlásától egy vezeték megsza- 
kad, és a későbbiekben szinte lenyomozha- 
tatlan kontakthibák forrása lesz. A VLB szab- 
ványnál megkülönböztetnek slave és mastei 
slotokat, a kártyák leírásában általában fel- 
tüntetik, hogy melyik csatlakozóban bírható-i 
ak működésre. Általános szabálynak tekint- 
hető azonban, hogy a VLB video kártyák job- 
ban érzik magukat a master slotban. 


PCI csatoló csatlakoztatása 

A PCI bus foglalatok hasonlóan a VESA-hoz, 
igen  tömöttek. Ennek köszönhetően 
itt is nagyobb erőre van szükség a 
s helyretüfködéshez", így ajánlatos megtá: 
masztani az alaplapot a behelyezés során. 
ellentartásnál, itt is és a VLB esetében is, 
ügyeljünk saját testi épségünkre, hiszen al 
csatlakozó ellenoldalán tömött sorokban hi 
gyes drótdarabok meredeznek, melyek arr: 





Belső perifériák 

A házba jó néhány perifériát el lehet és célszerű is el- 
helyezni, ezek főként a különböző lemezmeghajtók, de 
a különféle kisebb egységek (pl.: streamer meghajtó) 
szintén itt kerülhetnek elhelyezésre. Közös jellemző- 
jük, hogy szabvány szerinti helyeken csavarmenetek 
vannak kialakítva a tokozásukon. Alapvetően kétféle 
méretű beépíthető eszköz létezik, a 3.5" és a 5.25"-os 
méretűek. Rögzítésük a 
ház kereteibe a már 
említett csavarmenetek 
segítségével történik. A 
fogadóhelyek száma és 
elhelyezése házanként 
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Adat és hany átvitele egyidőben ! 
Beépített mikrofon és hangszóró ? 


záférhetően helyezkedjenek majd 
el a felhasználás helyére helyezett 
készülékben — nagyon kényelmet- 
len lehet, ha az asztalon nyugvó 
gép CD-ROM-ját nem lehet kinyitni 
az előtte álló billentyűzettől. A har- 
madik és talán legfontosabb dolog 
a beszerelésre használt csavarok. 
Némely periféria, különösen érvé- 
nyes ez a vinyókra, elég kiterjedt 
és sok alkatrészt tartalmaz. Ilyen 
eszközök esetében komoly és vég- 
leges sérülést okozhat egy nem 
oda illő csavar használata — ne szé- 
gyelljük a vásárláskor kérni a hoz- 
zá való csavarokat a boltban vagy 
a szervizben. Az eszköz becsavará- 
sát legalább három, de inkább 
négy ponton ejtsük meg, természe- 
tesen a kettő-kettő elosztásban. 
A kártyák beállításaira és a külön- 
böző perifériák bekötéseire majd a 
PC barkács további számaiban kerül 
sor, addig is véget ért a móka mára, 
zárul Schuerue hardware tára. 
Schuerue 
schuerue(gidg.hu 






Modem 





eltérő, az azonban min- 
denképpen igaz, hogy 
vannak helyek, melyek 
rendelkeznek egy levehe- 
tő ajtóval, és vannak spe- 
ciálisan a merevlemezek 
számára kialakított ke- 
retek is, ajtó nélkül. 
Amennyiben a házon 
csak 5.25"7-os egységek 
külső elhelyezésére van 
lehetőség, akkor a kisebb 





3.5"-os egységek besze- 
reléséhez még egy beépí- 
tő-keret is szükségeltetik. 
A beszerelés során nem 
árt néhány dologra figye- 











Interaktív játékok 
ideális eszköze. 
Próbáld kit 





Komplett iroda: 


lemmel lenni, az elsődle- Internet 
ges szempont, hogy a j Fax C 
Ürenetrögzítő 


házon belüli kábelek 
elérjenek a különböző 
egységekig. A második a 
kezelhetőség szempont- 
ja, hogy az egységek hoz- 


Telefon 


Csak HIF hologramos, engedélyezett terméket vásárolj?! 






Játék közben is 
beszélgethetsz a barátoddal. 
Dupla élvezet. 


Videotelefon 
normál 
telefonvonalon ? 

( Connectix kamerával) 
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7 ( LÖURÜS E De . 4 , 
.A SHAPI z "POLLY" CLOORDS-Z"A 176 1489 176 148 18. a 
z itt a nyitó cikk! Elsősorban lévő cég termékét, Windows 95-öt (csakhogy valami —— €/TITLEz — dokumentum cím vége 
.. . ] Webes kezdőknek és olyanoknak  újatis hallj); ez megteszi OS helyett, fűszerezd megegy —— CBODY2 — ezután jön a lényeg, tudod, 
szól, akik passzív felhasználó- Web Browserrel (magyarul , brózerrel"), ez ahhoz kell, mint a suliban a bevezetés, tárgyalás, befeje- 


ként már kóstolgatták a szép. "  hogylegyen égy interface, amin keresztül megjelennek . zés. No, ez a tárgyalás 
ÓK Is 


zést. Azért remélem, a hala a gusztusos Web oldalak. Legyen ez Netscape SLIBODY5 - itt a tárgyalás vége 


találnak benne valami örömöt, Navigator vagy Internet Explorer, hogy csak a legjobba- .  C/HTML3 - HTML dokumentum vége 
és ahogy telik-múlik az idő, kat használd. Honnan vegyek ilyet, kérded. Nem kell —— Ha megvan, csinálj egy HTML nevű könyv- 
majd egyre többet. Az Internet-. - "messzire merini, csekkold le a CD mellékletünket, dáböl tárat (foldert, mappát) és mentsd el oda, 
nek máris 100 millió körüli fel- klikkelj a Netscape 4.0 installra, aztán nosza rajta (meg- mint PROBA.HTM. Nyisd meg a file-t a vado- 
.  " ) használója van, ez számítások jegyzem, ez a legújabb Netscape, heve Communicator, . natúj brózereddel. Na, mit látsz? Persze, 1 
szerint évente megduplázódik. valami csoda). Most már csak egy van hátra, elő kell fi- hogy szinte semmit, hiszen még csak a for- 
Ha ez így megy tovább, néhány zetni egy szolgáltatónál (hé, ne add fel, megéri a mac- "ma van meg, de hol van a tartalom? Menj 
éven belül akkoris a Netenle- ——— era). A provider az, aki összeköti az otthoni gépedet az vissza Notepadbe, és írd be a CBODY2 után 
szel, ha lemaradtál a 94-es " " ! " " Internettel, merthogy az Internet használata ingyenes, (valami új:" ezeket TAG-nek hívjál) hhogy," 5 
www Eza de mostezerrel — de a becsatlakozás az más téma. (Egyébként ez ma már . , Amfora". ad gy í 
beleveted magad, és nem elégszel nem is túl drága.) mbe ; egvan, engedd, hogy a Most így nézki: -/7 ÜLT 
meg azzal, hogy csodálkozol, jé, Win95 automatikusan konfigurálja a modemet, csi- SLBODY5 
mások mit tudnak, hanem te nálj egy kapcsolat-ikont (a Windows Helpet nem árt — Amfora 
magad is alkotsz valamit. Gáz? kicsit átfutni ehhez), kattints, a modem csörög, kat- SZÍBODY5 
Túl nehéz? Eddig! Mostantól tog, berreg, és már rajta is vagy a Neten. Hú, ez nem Mentsd el, nézd meg még egyszer. Na? 
csak figyelemmel kell kísérned volt könnyű menet, de micsoda kalandokban lesz ré-  Hurrrrrráááááá!!! Innen kezdve még egysze- 
ezt út ozatot, kishdokk j n szed Jen t/ LU Li s 968 C 0 egyk hogy megőkeka ák l 
av ontani fogod a Web oldalakat. Na persze, ha nem ment ennyire flottul a dolog, ni a háttér színét. Megint vedd elő a 
akkor kérdezd a tapasztaltabb neteseket, illetve énis  CBODY2 tag-et. 
! t ) ] ( . Most Internet vagy Web? örömmel válaszolok, ha egy e-mail küldésig eljutsz va- SBODY bgcolor— , AEfTTEÉ 2 


.Ki ne tudná, hogy a Web (World lahogy — halmos z(wosiris.elte.hu várja a kérdéseket, Ha eddig nem volt, hát most fehér lett a 
Wide Web) az Internetnek azaré- —— üzeneteket bárkitől, bármikor. A Weben pedig mindig háttér. Hogy miért fehér a hat f és miért fe- 
sze, ahol ZENE sen dolgok találsz hasznos dolgokat a wwwi.insite.hu-n, indulás-  kete a hat 0, arra a hexadecimális RGB (vörös, 
történnek, itt találhatod meg ked- — — nak nézd meg a Web FAO-ot, vagy a grafikai trükköket. zöld, kék) színkódoknál kell keresni a választ, 
venc együttesed videóját, amatek — Ne a szerkesztőséget hívd, testvér, ők hadd szerkesszék ha nem tudod, mi az, ne csüggedj, legyen 
házi dolgozat megoldásai -... alapot! Ámen. i zt 77"  mostelég annyi az ff0000 lesz a na- 
reket kereső et ttei ke 82 9a i L 4 n tü p ENN 1 Eh pros dő seg, zöld és a 0000ff lesz új 
" stb. (a PC-X már foglalkozott is /. /- " ! Móst jönva poén. Kalandozhatsz a Weben, ahogy jól- . a kék. A többit már kiis lehet találni... 77 
a témával, bátran nézz utána — esik, ehhez mindig is igyekszem majd hasznos linkek- Utoljára helyezzünk el egy képet az olda- s 
régebbi számokban). Kell ennél ; / ) kel hozzájárulni. De koncentráljunk most az első oldal . lon, mert anélkül szürke lenne az élet, A kép. 
több? Hát persze, hogy kell, haitt — — elkészítésére. Már most elárulom, menni fog Internet tulajdonképpen nem szerves része a doku- 
van egy lyen médiűm, ahol filléte-! / kapcsolat nélkül is. Web oldalt készíteni a világon a leg: ) mentumnak, tehát [hivátkoznunk kell rá. 7 
I. kért bármit megjelentethetsz, és. könnyebb. Ha tudod, hogy egy oldal miből áll, legalább Végy egy JPG vagy GIF file-t. Az enyém, csak j 
re Teemododasg tudat- / . Magyjából, akkor már egyenesbeni Vagy. Nos, nemikéll ! a példa kedvéért, FORMA.GIR egy PCX logó 
hatod a világgal — halló, i .  törnöd a fejed, egy oldal tulajdonképpen HTML kódból lesz. Csinálj neki egy Image nevű 


vagyokl; és ráadásúl jobb, mint. ] (hogy mi is az, hamárosan kiderül), szövégből és hívát. , alkönyvtárat a nemrég létrehozott, HTML! 


Szilágyi János műsora! új kozásokból (mondjuk képekre, más dokumentumokra könyvtáron belül és rakd bele. Térj vissza a 
ta href-futiire gulde/zi1ndex . Hiosafinknez őrlő" JEL INN 
Hogy kezdje: ú kt Nézzünk egy ilyen alap-oldalt. Nyissátok meg a. BODY2 m v 
Végy egy Ez éC Giloszl e tizes kék ésére, ssal niacount?www-pl 
, A ]ysen modemet, olyan gyorsat, mehet a HTML írás: ne lepődj meg, kellenek a ,C 2" .ZIMG SRC— , forma.jpg"2 
/ ) amilyetícsak tudsz, de a 14.4álta- — jelek is! ZIBODY5 
lában megteszi, rakd be a GÉPBE. XHTML5 - ez mondja meg a browsernek, hogy ez 
Tegyél hozzá szoftvert, mondjuk egy HTML dokumentum Ezzel megmondtuk a dokumentumnak, 





; a Microsoft ne gyelőre még LTITLE5 -— dokumentum címe. Jobb ha van, így má- merre keresse a képet. Egyébként ezt relatív 
kevésbé ismert, de feltörekvőben sok is tudják első ránézésre, mi az oldalad tárgya hivatkozásnak mondják a nagyok (és mos- 
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tantól mi is így emlegetjük). Hivatkozhattunk volna abszolút is, akkor 
XIMG SRC— , C:(Htmimagelforma.jpg" -t írtunk volna, és az is jó lett 
volna, de jaj akkor, ha valahol máshol akarjuk működtetni oldalunkat, 
na találd ki, miért! 

Ennyi lett volna mostanra. Annyit még végezetül, hogy a következő 
számban megpróbáljuk működésbe hozni az elkészült oldalakat, házi 
feladat ennek kapcsán a már említett Web előfizetés (figyeljetek arra, 
hogy az előfizetéshez járjon szerver spész, azaz hely a provider gépén, 
mert anélkül mások nem fogják látni a kész művet), illetve minél többet 
megtudni a HTML-ről, meg persze a Web-ről. Segítség ehhez: 

http://wwwiinsite.hu 

http://grafi.inf.elte.hu/—tata/start.html 

http://www.inf.elte.hu/wwwj/targy/internet/95a/html-alapo- 
zolstart.html 

címeken található, illetve angolul a CD-n, vagy a 
http://werbach.comj/barebones alatt. Elég lesz mára? Akkor most abba 
is hagyom. 

Zuzer the Hun 
halmos z(Xdosiris.elte.hu 


U.I: Na igen, persze hogy vannak WYSIWYG (ha nem tudod mi a manó 
az, majd később kiderül) Web Page szerkesztők, amik nagyban meg- 
könnyítik a HTML író életét. Ilyen a decemberi CD-n található Frontpage, 
vagy a mostanin a Netscape Composer. De vigyázz! Bár ezek sok min- 
denre jók, és fogjuk is őket használni, kezdőknek nem feltétlenül aján- 
lom őket. Ha elgondolkodsz, rá fogsz jönni, hogy miért is. 
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Essen szó a , plug-in"-ekről, a ki- 
egészítőkről, melyek segítségével 
a 3D Studio MAX maximális szol- 
gáltatást képes nyújtani. Ilyen 
kiegészítéseket bárki gyárthat 

a programcsomaghoz mellékelt 
SDK (Software Development Kit) 
fejlesztői eszköztár segítségével. 
Ami rendkívül izgalmas dolog, 
mert ez azt jelenti, hogy boldog- 
boldogtalan kitalálhat és terjeszt- 
het mindenféle okosságot (plug- 
in-t), akár az Internet útján is. 
Ebből még az is következik, hogy 
nem csak a nagy fejlesztő cégek 
vannak jelen a kínálati piacon 
drágább kiegészítéseikkel, hanem 
a kisebb vállalkozások, baráti 
társulatok alkotta, olcsó vagy 
ingyenes termékek is igen szép 
számmal. Egyrészt a 3D Studio 
MAX így rendkívül nyílt rendszer- 
nek bizonyul, másrészt nem sóz- 
nak a nyakunkba az alapcso- 
maggal együtt érdektelen funk- 
ciókat, feleslegesen és drágán. 
Tehát egy-egy plug-in-t akkor 
szerzünk be, amikor tényleg 
szükségünk van rá, ráadásul 
válogathatunk is, hogy melyik 
fejlesztő terméke tetszik legjob- 
ban. A 3D Studio MAX felhaszná- 
ló maga dönti el, hogy mely 
különleges funkciókat kívánja 
beszerezni, kipróbálni és megvá- 
sárolni, ha tetszik neki. Mindezek 





nem azt jelentik, hogy a 3D Studio MAX eszköztára sze- 
gényes és rögtön egy nagy szatyor kiegészítést kell be- 
vásárolni ahhoz, hogy jól érezzük magunkat. Inkább az 
a jellemző, hogy nagyon sok mindent meg lehet oldani 
további , plug-in"-ek nélkül, és csak a speciális esetek- 
ben van szükség rájuk. 


ondolom ritka az olyan ember, aki még nem 
CG vadászott, szörfözött, bóklászott, barangolt 
stb. az Interneten. Gondolom még azt is, hogy 


a legtöbb ingyenes kiegészítést vagy komolyabb 
plug-in demóját mindenki innen töltögeti le, és a 


mennyiséget illetően nem szokott senki sem f—m——eememem—geeemememevmmeuemeemevsv1 
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Némelyikkel az a probléma, hogy csak a neve 
és a gyártója ismert, semmi mást nem sike- 
rült megtudni, és hát én sem nézhetek meg 
minden apróbb plug-int. Aki tud, segítsen, 
remélem idővel a lista teljes lesz, illetve bő- 
vülni fog. 

A lista hosszúra sikerült, viszont rettentő- 
en hasznos, mert így leírogatva tűnik fel iga- 
zán, hogy nem sok hiányzik a tökéletesség 
eléréséhez, annyi plug-in közül választha- 
tunk. Némelyekről képet is érdemes mutatni. 
A továbbiakban szeretném az érdekesebbe- 











nagyot csalódni, legfeljebb a minőség kapcsán. 
Elöljáróban itt egy kis listát adnék közre, hogy 
kik a nagyobb plug-in fejlesztők és van-e WEB 
oldaluk (ottlapjuk). 
Fejlesztő http cím 
4Dvision www.4dvision.com 
Absolut Software  www.absolute.de 
Cebas Computer Wwww.cebas.com 
Digimation www.digimation.com 
Kinetix Wwww.kinetix.com 
Lightworks Design . www.lightwork.com 
Sisyphus Software www.sisyphus.com 
Yonowat Wwww.yonowat.com 


Amikor már mindenki jól kicserkészte magát, két 
dolgot állapíthatunk meg: az egyik, hogy nem mindig 
találunk letölthető demót, másrészt nem minden cín 
érhető el. Nagyon sok képet és mozit lehet így letöltö. 
getni, csak sajnos a telefondíjak emelése meggondol- 
tabbá teszi a tisztelt előfizetőt, hogy szüksége van-e 
neki arra a néhány tíz megabyte-nyi anyagra. Az ese: 
világos, jobban jövünk ki, ha nem vagyunk info 
mániásak. 









Következzen most egy lis- 
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ta, amely egyrészt biztosan 
hiányos lesz egy idő után 
(gyanítom, hogy már kelet- 
kezésekor is az lehetett), 
másrészt hasznos dolog ösz- 
szehasonlítási alapnak. Har- 
madrészt, aki nem képes az 
infosztrádán közlekedni, az 
is fogja tudni majd használni 
(mit is kell az ismerősök kö- 
rében keresni?). Lehet, hogy 
nem írtam oda, mit tud, de a 

5 legtöbb esetben az elnevezé- 
"Elbzi sek önmagukért beszélnek. 


ag Tr 
sam 














ket sorban végignézni és a kezelésüket, tu- 
dásukat bemutatni. Nézzünk meg néhányat 
közülük! 


MetaMAX Metaball 1.2 

A metaball-ok segítségével gyorsan készít- 
hetőek organikus formák. A metaball elemek 
egymás hatósugarán belül képesek összeol- 
vadni, ezáltal olyan modelleket hozhatunk 
létre, melyeket más módszerrel szinte lehe- 
tetlen. A MetaMAX ezen verziója arra képes, 
hogy a Create/Geometry/Metashapes segítsé- 
gével létrehozzuk a kívánt helyen a megfele- 
lő nagyságú gömböket, majd azokat akár 
egyenként paraméterezzük. Megadhatjuk át- 
mérő vagy gömbsugár szerint a méretét egy 
gömbnek, továbbá a szegmens számot és a 
gömb viselkedésének keménységét egy má- 
sik gömbbel való találkozáskor, illetve össze- 
olvadáskor. Különleges hatást érhetünk el, 
ha a keménységi értéknek negatív számot 
adunk, ekkor a gömbök összeolvadás helyett 
inkább kerülik egymást. Sajnos menet köz- 
ben nem látszik semmi, a végeredmény létre- 






































































hozásához át kell térnünk az Utilities/Blob 
Modeller/Generate Metamesh funkcióra, 
mely egy kis várakozás után létrehoz egy új 
objektumot. Érdemes az Auto Smooth-t 
bekapcsolni és a Complexity értékét maga- 
sabbra állítani, mondjuk 20-30-ra. A Hide 
Metaballs segítségével a kiindulási gömbö- 
ket tüntetjük el, majd inditsunk el egy 
renderinget. A végeredmény látványos, 
olyan mintha gyurmából formázták volna az 
egészet. 


SandBlaster 

Első hallásra nincs köze az SB16-hoz. 
Funkcióját tekintve ez egy kiterjesztett lehe- 
tőségű részecske animátor. Olyan dolgokra 
képes, mint például a részecskéket egy álta- 
















































lunk meghatározott görbe mentén tereli. Ráadásul az 
egyes részecskék nem csak a hagyományos pont, illet- 
ve néhány sokszögből állhatnak, hanem tetszőleges 
objektet választhatunk. Így könnyen elérhetjük, hogy 
tömegesen potyogjanak a kacsák és teáskannák fent- 
ről lefelé vagy egy meghatározott útvonal mentén. Er- 
ről hirtelen nem lehet többet írni, másrészt a demo 
verzió nem igazán látványos. 


Tree Factory 


Fantasztikus fákat lehet létrehozni ezzel az eszköz- 
zel. Minden egyes elemét mi határozzuk meg, renge- 
teg paramétert állítgathatunk. Egy gyors próbálkozás 
a Generate és a fa egyes részeit felsoroló pontok között 
kattintgatva, és már kész is. Hmm, érdekes! Legköze- 
lebb inkább betöltenék egy meglévő fa típust. A 
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Fe zlplelsis 
lassabb géppel rendelkezők figyel- 
mét felhívnám, hogy akár egyet- 
len fa legyártása is iszonyatos 
hangok keltésére képes, a merev- 
lemez fokozott használata révén. 
Az biztosan állítható, hogy nehéz 
ilyen gyorsan ennyi poligont létre- 
hozni, más eszközökkel. Tetszik. 

A plug-in örömeiről mára 
ennyit, legközelebb fokozottabb 
leírás várható. Akinek van listán 
kívüli plug-in-ekről információja, 
azt kérem hogy e-mail formájában 
jutassa el a címemre. Halihó! 

TLac 
tlac-gmail.datanet.hu 


ez 

















































































Remélem, már mindenki 
kifarsangozta magát, 

s a szalagavatók hevében 
úszva két bulizás között 
beleolvas ebbe a rovátká- 
ba, ahol a kedélyek ez- 
úttal sem csillapodnak. 
Sőt! 


S. Andrástól: 

Tisztelt PCX-Magazin! 
Örömmel konstatáltam, hogy 
a januári szám melléklete- 
ként csatolt CD lemezen van 
C64 emulátor. Örömöm 
a tetőfokára hágott, mikor 
megpillantottam a - szerin- 
tem zeneileg No.1- The Last 
Ninja 1 játékot. Sajnos 
csak az első pálya volt 
fönn a CD-n. Szeretném, ha 
a legközelebbire a teljes 
játékot felraknátok, lehető- 
leg a TCS törésűt. Az új- 
ságban volt egy fotó az 
Imp. Mission 2-ből. Ha meg- 
oldható, őt is szívesen 
látnám. A Sidplay óriási 
ötlet, még több ilyenre 
lenne szükség! 

Remélem, szavaim meghall- 
gatásra találnak, tisztelet- 
Cal: SA. 


[ tt van rögtön egy fax 

































Nos, ha jobban belegon- 
dolok, akkor kicsit erős 
dolog zeneileg minősíteni 
egy egyszerű függvénygene- 
rátor hangját - de valóban, 
akkoriban talán a C64nek 
volt a legjobb hangja, és 
mi is nosztalgiával hallgat- 
juk. Igyekszünk majd még jó 
néhány C64 programot össze- 
szedni, és megint közreadni 


Commodore b4y 
tartozékkal eladó. 
Tel.: 056/35b-413-004. 


Grafikai stúdióból 
U8bLDX2-bb eladó. 


Tel.: 142-5b73 


. NSSES4 Eza Rez 


egy csokorra valót. A Sidplay sze- 
rintünk is nagy ötlet, talán ezért 
is került fel a CD-re, de nem 
egészen értem, hogy még több mire 
lenne szükség? Még több Sidplayre? 
Rakjuk fel még tízszer? Ez nem ba- 
nán, hogy ha tizet eszel belőle, az 
jobb, mintha egyet. Vagy még több 
hasonlóan hasznos C64-hez kapcso- 
lódó programot? Vagy csak egysze- 
rűen fantáziadús, kis felhasználói 
programot szeretnél többet lát- 
ni... Ja, vagy mindegyiket egy- 
szerre. Csak azért, mert mi ezt 
szeretnénk elérni, ez a nemes cél 
lebeg a szemünk előtt, így hát ezen 
kérésed megvalósulni látszik (már, 
ha ez volt az). 

És most egy kis új hús következik: 


Hello Pc-X! 

Az újságot most vettem meg elő- 
ször, mivel karácsonyra kaptam a CD 
olvasót. Nagyon tetszik (mármint az 
újság). Csak egy kicsit le vagyok 
maradva a mai gépekhez képest, 
ugyanis egy 486dx2-66-al szerényke- 
dem. Így hát nincs túl sok olyan jó- 
ték a CD-n, ami elindul nálam. Habár 
a legtöbb a kevés memória (8 Mb) 
vagy a Win95 meg nem léte miatt. Na- 
gyon jó ötlet volt a vírusirtók és 
tömörítő programok rárakása a CD-re. 
Az F-PROT-ot nyomban fel is másoltam 
a winchimre. A ".avi fileokat is 
megnéztem. Nagyon örülnék, ha a min- 
denkori CD-n lennének 486-oson 8Mb 
RAM-mal Win95 nélkül is futó játé- 
kok. De gondolom ezzel nem vagyok 
egyedül. Valamint azt is szeretném, 
ha az egyik CD-mellékletre felrakná- 
tok KlickaáPlay-t. 

Nemsokára akarok venni egy hang- 
kártyát, és hát bizony használni a 
trackereket. Kipróbáltam a CD-n le- 
vőket, de a winchesterre felmásolós 





után se volt hajlandó kicsomagolni az" 
ft206.zip és a scrmt321.zip fileokat, és a 
pkzipfix használatát javasolta. Na már most 
én ezt a file-t sehol sem találom... 

Megnéztem a Best of 1996 rovatot. Szerin- 
tem jó ötlet lenne kiadnotok egy CD-t ,PC-X: 
Best of 1996" néven. Aminek a ti listátok 
alapján rajta kellene lennie: Duke Nukem 3D, 
Warcraft 2 és Red Alert. Minden esetre, ha 
megcsináljátok, 905, hogy én rendelek egy 
ilyen CD-t. 

Különben a pénzért való hirdetés tényleg 
nem egy rossz ötlet. Rendszeresíteni kelle- 
ne, és egy felhívást készíteni, hogy ,vár- 
juk hirdetéseiket minden témában..." És ak- 
kor az így befolyt összeg következményeként 
lehetne 50-100 forinttal csökkenteni az új- 
ság órát. 

Csao: D.G. 


Először is örülök, hogy csatlakoztál te 
is a CD-lejátszó birtokosok immáron igen 
széles társaságához. És amiért a levelet 
közlésre választottam, az a RAM téma. Az 
igen gyorsan fejlődő számítástechnikai 
iparág sajnos megköveteli mostanság a 16 
Mbyte RAM-ot. Az igazság az, hogy a PC- 
World által már közreadott teszt alapján is 
érdemes a 8 megás gépet 16-ra bővíteni, sőt 
érdemesebb ezt tenni, ahelyett, hogy jobb 
processzort vennénk. Ezzel majd" minden 
gond megoldódni látszik a CD mellékleten 
található programokkal kapcsolatban. A 
KlikkáPlay sajnos nem szabadon terjeszthe- 
tő program, így nem tehetjük fel, maximum 
a vele készült progikat. A trackerek. Szó- 
val, töredelmesen be kell vallanunk: az em- 
lített két ZIP file megsérült, és nincs mit 
tenni vele. Még a sérülések javítására 
szolgáló PKZIPFIX program sem bírja megja- 
vítani. Viszont, mint láthattátok, feltet- 
tük a következő CD-re. Most pedig.. Igen, 
úgy van. Direkt, csak azért is a levél meg- 
válaszolásának kellős közepén költözöm át a 
CD-re. Tessék megszokni, hogy az is média, 
sőt, jobb, mert több, tehát... 

GOTO CD! 

Newlocal 
newlocal€Gidg.hu 
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Már megjelent az üzletekbeni 


Az Athén-Atlanta . A Honfoglalás és 
CD-ROM az első Államalapítás című 


ta olyan magyar CD-lemez az első 
lexikon, amely interaktiv multimédia 
HÉ tartalmazza vala- RZADYAJALER taneszköz, amely 





mennyi olimpiai ere ETL TEL DEL ú bemutatja a magyar 
bajnok nép történetét a 
fényképét. kezdetektől 


Szent István 
uralkodásáig. 


A dupla CD 
mellék- 





leteként A CD-ROM 
rendkivül érdekessége, 
érdekes, hogy a 
300 jeloli mi szerkesztő 
oldalas program 


könyv található. RED ALERT Pályák 


segítségével az adatbázis 
saját ígény szerint bővíthető. 


AkCióS5 6D-ROM-olk! 
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valamint postai utánvéttel is megrendelhet 








Fatar MIDI billentyűzetek 
és tartozékainak 

teljes skálája megtalálható 
bemutatótermünkben 
Automex Media Store. 
1072 Bp., Rákóczi út 4-6 
Telefon: 351-5016, Tel./fax: 351-5017 
Ugyanitt műsoros videokazetták. 
audioCD-k és más kiegészítők kaphatók 


Viszonteladók jelentkezését 


Automex CD Center 1077 Bp., Wesselényi u. 21. Tel.: 268-0885, Fax:2678546 
Automex CD Shop 1072 Bp., Rákóczi út 4-6. Tel.: 351-5015, Fax: 322-3817 
Postai utánvét: 1410 Budapest, Pf. 185. Tel.: 266-3480 
Naprakész információk: a Teletext 375. oldalán 
E-mail: infor-Dautomex.com www.automex.com 
Az árak az ÁFÁ-t tartalmazzák! 


várjuk! 







THAT MEGTÁ akttea 
Ve ZET A ALÓ 
9 o tell di 


ta 


egrendelhető a Red Alert 
misszió, Tesla Tank, orosz 


Virtual 


PC CD Shop-ok: 


Újpesti Centrum Áruház 9 
I. emelet, Tel.: 169-5155/61-es 
ily: Átrium Mozi (volt Május 1] 
innye! Bp., Marat krt. 55. Tel.: 316-OT 
Újlaki Üzletház 
Vidékre csomaaküld 1036 Bp., Hécsi út 34-36. I. emel 
szolgálat! Tel.: 250-5200/1 22, Fax.: 250-52 








